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ANOTACIJA

Macibu materiali paredzéti izglitibas programmas ,,Datorsistémas” un ,,Programmgesana”
izglitojamajiem, apgtstot macibu priekSmetu ,.Datoru grafika”. Materiala izmantoti vektorgrafikas
redaktora veidotie atteli, dialoga logu attéli, kas dod iesp&ju lietotajiem bez ieprieks€jam zinasanam
uzsakt darbu ar programmu Corel DRAW Graphics Suite X7.

Macibu materiali sastav no vienpadsmit nodalam. Ped€ja nodala sastav no astopiem praktiskiem
uzdevumiem, kas dot izglitojamajiem iesp&ju labak apgiit macibu materialu. Programma CoreDRAW
Graphics Suite X7 var but izmantota, lai izstradatu reklamas produkciju un bukletus, drukas
publikaciju sagatavosanai un fotoattélu redigésanai, att€lu izstradasanai un ievietoSanai majaslapas.

Macibu materialu var izmantot ne tikai IP ,,Datorsist€tmas” un IP ,,ProgrammeéSana” izglitojamie, bet
ar1 citas izglitibas programmas izglitojamie, ka arT augstskolas studenti, stud€josie datoru grafiku,
ripniecisko un drukas dizainu, reklamu un mediadizainu.



1 VEKTORGRAFIKAS LIETOTNES UN TO IZMANTOSANAS
IESPEJAS

Vektorgrafikas lietotnes paredzétas darbam ar zim&tiem objektiem, pieméram, dazadas formas,
biezuma, krasas un stila linijam, daudzstiiriem, ovaliem u.tml.

Pateicoties tam, ka vektorgrafikas lietotn€s var vienkarsi mainit att€lu veidojoso objektu formu, krasu,
novietojumu u.c. parametrus, ka ar1 att€lu var neierobeZoti palielinat vai samazinat, nezaudg&jot ta
kvalitati, tas guvusas plasu pielietojumu dazadas sféras, pieméram, lai sagatavotu:

o dazadas sarezgitibas pakapes ras¢jumus un dizaina skices;

o uznémumu logotipus, veidlapas, vizitkartes, reklamas materialus;

o plakatus dazadu pasakumu, pakalpojumu vai produktu popularizésanai;
o originalus elementus timekla lapu izveidei.

Jaudigakas vektorgrafikas lietotnes lauj veidot Zzim&jumus gan divas, gan arT tris dimensijas, piem&ram:

Pieejamas vairaku firmu izstradatas vektorgrafikas lietotnes, pieméram, AutoCAD, Microsoft
Expression Design, Adobe Illustrator un Inkscape.



1.1 CorelDRAW Graphics Suite X7 VIDE
1.1.1 Lietotnes atvérsana

CorelDRAW Graphics Suite X7 lietotni (turpmak vienkarSi CorelDraw) var atvért vairakos veidos,
pieméram:

e ar komandu Start / All Programs / CorelDRAW Graphics Suite X7 :

@ Microsoft Word 2010 r

.E‘I Microsoft PowerPoint 2010 3
:?'I Microsoft Excel 2010 3

. ABBYY FineReader 7.0 -
. Acceszories

| Awvast

. BitComet

. CorelDRAW Graphics Suite X3

| CorelDRAW Graphics Suite X7 |

. DAEMOM Tools Lite

, Games

. Google Chrome

, Google Earth

| Java

. 15 Baltija

, K-Lite Codec Pack
, Lenowo Care

m

w CorelDRAW X3 b
,_.,-“ Motepad L

‘J[ Getting Started »

@ Windows Media Center
| »  AllPrograms I

| |525r':b programs and files o |

. Maintenance

. Microsoft Office
. SharePoint

| Skype

| Startup

. Tildes Birajs -

Back

| |525'r':h programs and files yo

o izpildot klikski uz lietotnes ikonas uzdevumu josla, ja tada izveidota:

e e el elrmNLT

e atverot kadu ieprieks izveidotu CorelDRAW zim&jumu datni.




1.1.2 CorelDRAW darba vide

Atversanas laika uz ekrana tiek izvadits logs, kura redzama informacija par programmu un tas ielades
gaitu, piemé&ram:

Loading Application...

[C) 2014 Corel Corporation. All rights reserved.

CorelDRAW X7 ¥/ /AN

Darbavieta (Workspace) ir galvenais logs, ar kuru Jus varat pieklat macibu resursiem, abon&$anas
informacijai un pieteikties alternativiem programmas pielikumiem. Jis varat sanemt informaciju par
programmas jaunajam funkcijam, par programmas atjauninasanu un apskatit CorelDRAW lietotaju
projektus no visas pasaules.

(') Workspace

A A

3 Get started Lite ' e
g Workspace
The Lite
What's New Classic workspace is
ideal for new
o Need Help? users who are

getting started.

H Gallery
g Updates

m CorelDRAW.com

Membership & Subscription

o Discovery Center

Always show the Welcome
screen at launch.

Default It features a

Advanced

Tlustration

Page Layout

Other

clean look-and-
feel that's
especially
designed to
encourage
exploration in a
friendly
environment.

Specializéto darbavietu kolekcijas palidzés Jums palielinat savu produktivitati, vienkarsojot piekluvi
biezak lietotajiem instrumentiem, specifiskajiem procesiem un uzdevumiem.

Starp pieejamajam darbavietam - Default, Lite, Classic, Illustration, Page Layout un Adobe®
Hllustrator®.



Lietotnes josla (Title bar)
Atvérto dokumentu cilne

Vadibas panelis (Property Dokumentu logs

Bar)

Izv@lpu josla (Menu Bar)

—‘ Standarta josla (Toolbar)

LY CorelDRAW X7 - Unttled-1 H - O x
Eile Edit Wiew \ Layout | Object Effects itmaps Text Table Tools Wind Help
OB B = B - - B & o 0% - @ ' el SepTo- B £ & -
E B2 (0o @k vns{miimess <]
Rﬂ(j()sla [*\s Welcome Screen Untitled-1 Hints »
Fl
(ToolBox) : / * | Topics |videos K
¥, I
- 5'
— & <
i HINTS 2 1]
Fi
+* Welcome to Hints! H
g _ :
0O To display topics, click a tool, or T
perform an action with a tool, For ;
O additional information about the =lle _
active tool, click the Help button in the 5 Krasu palete
) upper-right corner of the Hints docker, & (Palette)
= Here are some particularly helpful
D‘ topics:
-eQ' * Drawing lines =
=
* Drawing connector lines
’f' = Drawing dimension lines
d" L5 = Drawing shapes
érb * Selecting objects
* Moving, scaling, and stretching
objects
= Rotating and skewing objects -
4 4 1of1 ¥ M | Pagel \ |f [ m | v @ E <'—'

(268,683; 310,428) [ & X Mone

Aktiva dokumenta
zimé&Sanas logs

Stavokla josla

& Il co Mo v:0 K00 0,500 pt



1.1.3 Izvelnu josla
Zemak dotaja tabula uzskaititas izv€lnu joslas izv€lnes un 1ss tajas eso$o komandu apraksts:

File Edit Wiew Layout Object Effects Bitrnaps Text Table Tools Window Help

Izvélnes nosaukums Komandu 1ss apraksts
File Darbs ar zim&jumu datném — atvérSana, saglabasana, aizversana,
drukasana u.tml.
Edit Objektu redigésana — dublésana, dz&Sana, meklesana, krasu
redigésana u.tml.
View Zim&juma apskates reZimu parslégsana, vadotnu un rezga parametru
iestatiSana u.tml.
Layout Lappuses parametru regulésana, lappusu pievienosana un dzesana.
Obiect Darbs ar objektiem — parvietoSana, pagrieSana, grupésana,
) paslépsana u.tml.
Effects Efektu pievienosana
Bitmaps Darbs ar rastra grafiku.
Text Darbs ar tekstu — fonta, izméra, stila, novietojuma u.c. parametru
noteikSana
Table Darbs ar tabulam — tabulas izveidoS$ana, dz€$ana, rindu un kolonnu
pievienoSana un dzésana u.tml.
Tools Programmas parametru regulésana darbs ar makrosiem.
Window Darbs ar logiem, paneliem, simbolu bibliotekam u.tml.
Help Darbs ar lietotnes palidzibas sisteému

1.1.4 Vadibas panelis

Atbilstosi izveletajam rikam vai veicamajai darbibai mainas vadibas panela saturs.

Pieméram, jauna dokumenta, kad nav uzziméts neviens objekts, vadibas panelis parasti izskatas $adi:

O 2100 mm =]« N
|A4 102970 mm o= |:| || E]'j oo Un|t5.| millimeters |

Izvéeloties teksta ievades riku 4 (Text Tool), mainas vadibas panela saturs:

4 0.0 mm
I 00mm

i+

& <00 = Arial -~ 24pt ~ B & U

Ll

I

Lai piekliitu teksta elementiem, izpilda klikski uz atbilstosas pogas 4o (Text properties):



0,0 mm . - - = = = = [Ex
0.0 mm 0,0 O Arial 12 pt B & U F = |K
Text Properties
A E ) & [k
I
% Character “ =
() Arial -
’Normal vl 12 pt A ?
=x
[11]
Y} : o, g
. | Uniform Fil -| - - 33
abl | No Fill - - 8
o X [ - |
_|
w, X, O e &
=]
=]
3 w1 (4] " (2
[o1]
AL S, A 8
il & st £
¥ Paragraph
% Frame
WX 7] A =
I 1 =
Panela satura pielagoSanu var veikt, izpildot klikski uz pogas , kas atrodas vadibas panela labaja
mala:
0.0 mm 0,0 O Arial v 12pt - B & YU E = ||A D
0,0 mm ! ne P v s = = = A

Tiek atverts saraksts, kura var pievienot/nonemt vadibas panela atseviSkas elementu grupas:

0,0 mm - = = . ;
0.0 mm 0,0 O Arial 12 pt B & U =

i

|[[]%22 Object Origin
[C1%Y Position
IH Size
& Proportional Ratio
o° Angle
[T &4 Mirror herizontally

i
=
g8
=
m
=+
M
=N
=

m

[¥] 7% Font List

[¥] [ii] Font Size List

5 Bold

|[¥] & Halic |

@ Underline
——FWM
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Atverta dokumenta logs ir ta vieta, kur tick veiktas pamatdarbibas.

Customize 2
Ja ar §1m joslam nepietiek, var aktivizet papildus joslas. Lai to izdaritu, 7] Menu Bar
rikojas Iidzigi ka Microsoft Office programmas - tuksa vieta kada no .
nosauktajam joslam nospiez peles labo pogu. Y | Status Bar
.. v Standard
Paradas konteksta komandkarte, kura dots visu joslu saraksts un ar gl :
keksiSiem atzim&tas aktivizetas joslas. Péc noklus€juma neaktivas ir: V.| Property Sar
v | Toolbox
Zoom (Talummaina) - apskates méroga maina; .
oom
Text (Teksts) - teksta atribiiti; Text
Layout (Izkartojums) — lappuses atribiiti; Layout
Transform (Transformacija)-objektu parvietoSana, izstiep$ana, Transform
saspieSana, pagrieSana un saskiebsana; Print Merge
Print Merge (Drukas sapludinasana) - mainigu datu izdruka; Macros
Macros (VBA)- darbs ar Visual Basic makrosiem. Internet
Internet (Internets) - specialo objektu ipasibas; ¥ | lockToolbars

Lielaka dala no $Tm joslam neprofesionaliem praktiski nav vajadziga. Tomér der zinat par $o joslu

eksistenci.

1.1.5 Rikjosla (Workspace Lite)

CorelDRAW X7 rikjosla satur svarigakos rikus (riku grupas) darbam ar zim&umu. Rikjoslas radisanu
vai atcelSanu izvélas ar komandu Window / Toolbars / Toolbox.

—_

Rikjoslas augs€jo malu var izmantot ari, lai rikjoslu parvietotu dokumentu loga:
. novieto peles raditaju uz rikjoslas augsejas tumsas malas;
. turot piespiestu peles kreiso pogu, rikjoslu parvieto izveletaja vieta:

Lai lietotu uz pogas att€loto riku, uz pogas izpilda peles kreisas pogas klikski. Pec rika
izvéles atbilstosi var mainities peles raditaja forma.

Lai pieklutu pogas saraksta esoSajiem rikiem:
 izpilda klikski uz pogas;
o tur peles kreiso pogu piespiestu:
fw, v Shape F10

. w  =mooth
i, S

2 Smear
Ty @ Twirl
2 Aftract
=i
~ EZ} Repel

Dala no rikjoslas pogam satur tematiski saistitus rikus, bet citas apkopoti nesaistiti riki.
Zemak dotaja tabula uzskaititi rikjoslas riki un 1ss to lietojuma apraksts:

11



Pogas saraksta

Nosaukums Ikona picejamie riki Lietojums Piemérs
Pick Tool _ Instrumenta izvéle.
W | Pick Objektu atlase, brivi
h, iy Freehand Pick apvelkot tos ar peli.
% Free Transf Objektu brivai
ree | ransrorm —v .
& transformésanai.
Shape Tool W NI
vy Shape F10 n O \J/
g Smooth Q) Q
. 9 Smear Objektu formu mainas )
4 . instrumenta izvéle. ey 3
@ Twirl ——
'\:’ L} L ] s N
[F» Attract L
| | . " .
[(2  Repel ~ *_/
Crop tool
: Objekta kadrésanas _
- . R +
4 instrumenta izvélei. "
Freehand tool .
Y. Frechand  F5 Liniiu Zimas A b
- L niju ZimeéSanas v 2
a = Béder instrumenta izveéle. NIE A ‘é'
A e =g ; | A .
o Polyline 28 —~ -+ 4 !!
Rectangle tool =
O Taisnstiira ZiméSanas {

instrumenta izvéle.

A=

12




Pogas saraksta

Nosaukums Ikona U Lietojums Piemérs
pieejamie riki
Ellipse tool
. Elipses zim&Sanas
o . -
instrumenta izvéle.
Text tool
- Teksta ievadiSanas
= [ Tet F8 . -
LAy Instrumenta izvéle.
[ Table Tabulas zim&Sana.
Drop Shadow
tool
[ Drop Shadow
(2 Contour
O % Elend ijektu efektu
“ I Distort instrumenta izvéle.
Izl Envelope
Ly Extrude
Transparency
tool )
5 Objektu caurspidiguma
= instrumenta izvéle.
Color
Eyedropper Krasu nolasi$anas un
tool

nolasttas krasas
aizpildiSanas
instrumenta izvele.




Pogas saraksta

Nosaukums Ikona U Lietojums Piemérs
pieejamie riki
Interactive =
Fill tool
" Objektu tongjumu
4 instrumenta izvéle.
Smart Fill
tool Riks izveido objektus
5 no slégtas kontiiras un
= izveidotos objektus
aizpilda ar krasu.
Quick Piemé&ram:
customize Atver sarakstu, kura var

pievienot/nonemt
rikjoslas atseviskas
elementu grupas.

T Crop Tool Flyout

ﬁ Crop
[] # Knife
O “? Virtual Segment Delete

14




2 JAUNAS DATNES IZVEIDO§ANA, DARBIBAS AR
DOKUMENTU
2.1 Jaunas ziméjuma datnes izveidosana

Jaunu zZim&juma datni var izveidot vairakos veidos (ja ir atvérta CoreIDRAW lietotne), piem&ram:

o lietojot komandu File / New...;

e ar taustinu kombinaciju + .

Atveras dialoglodzins New Document, kura var iestatit jauna zim&juma parametrus:

Create 2 Mew Document *

Mame: | Darbs_1

Preset destination: ’Custu:um v]

Size: | Ad q

Width: 2100 mm [r‘nillimeters v]

Height: 2970 mm = |0 |

-

Murmber of pages: 1 =

Primary color mode: | CWMYK -

Rendering rescluticn:  EJWI * dpi

Preview muode; ’ Enhanced -

% Color settings

% Description

Select the unit of measurement for your document, such as inches,
millimeters, or pixels.

[ D& not show this dialog again
oK ] ’ Cancel ” Help

o tekstlodzina Name ievada jauna dokumenta vardu;
« saraksta Preset destination izvélas jauna dokumenta profilu, pieméram, pielagotu (Custom):

o saraksta Size izv€las lappuses standartizméru, pieméram, A4.

CorelDRAW default P&c lappuses standartizméra izvéles automatiski tiek aizpildita
informacija par lappuses platumu (Width) un augstumu (Height):

Default RGE
CorelDRAW default Size: [ﬁ'@l v]
Web = -

¢ i Width: 2100 mm [ ’mllllmeters T]
Default CMYE
Custom Height: 2070 mm = | []| O

o jalappuses izmérus vélas iestatit citus, lodzina Width var ievadit tas platumu, bet
lodzina Height — augstumu. Sada gadijuma automatiski saraksta Size tiek attélots lappuses
izmérs [Custom], piemé&ram:
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Size: | Custom v]

Width: 1000 mm =] [millimeters |

Height: 1300 mm = [ | O

o saraksta Primary Color Mode var izvélcties krasu modeli (drukasanai parasti CMYK):

Prirnary coelor mode: | CMYE -

dpi

o [
igl
=

« saraksta Rendering resolution var izvéleties, kada izskirtsp&ja biis rastrgrafikas objektiem
dokumenta:

Rendering resclution: | EJX H dpi

o saraksta Preview Mode var izvEléties nokluséto dokumenta apskates reZimu:

Preview mode: [ Enhanced -

Simple Wireframe vienkarss karkass

Wireframe karkass
Diraft projekts
Marmal normalskats
TN uzlabots
Pixels pikseli

Kad visi parametri iestatiti, dialoglodzina New Document piespieZ pogu ok ],

2.2 Zimé&juma datnes saglabasana

Lai gan dialoglodzina New Document tekstlodzina Name tika ievadits jaunas datnes vards
(pieméra, Darbs_1), datne nav saglabata, turklat ar ievaditais datnes vards ir tikai orientgjoss, ko
saglabasanas laika var atstat nemainigu vai ievadit citu.

Izveidoto zZim&juma datni var saglabat vairakos veidos, pieméram:

« lietojot komandu File / Save;
e ar taustinu kombinaciju + .

Ja datni saglaba pirmo reizi, atveras dialoglodzins Save As:

o izvélas datnes saglabasanas vietu (disku vai mapi);

e lodzina File name ievada jaunu datnes vardu vai atstaj dialoglodzina New
Document tekstlodzina Name ievadito, piem&ram, Darbs_1:
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o saraksta Version var izvéléties kadu no iepriekséjam CorelDRAW lietotnes versijam. To maina,
ja ar to pasu zim&juma datni jaturpina darbs cita datora, kur ir vecakas versijas CorelDRAW

lietotne:
Version: | Version 17.0 -
Yersion 16.0
VYersion 15.0
Yersion 14.0
Yersion 13.0
Yersion 12.0
Yersion 11.0
a ™
ﬂ Save Drawing ﬁ
r o7 -
uu) J v Vingrinajumi - | 4¢| | Search Vingrinajumi F |
Mapé, kura /Q@IE - New folder g= 7]
Saglabﬁt darbu - Eavori * Mame : Date modified Type Size
=
esktop N logo.cdr 2015.02.16. 11:05 CorelDRAW X7 Gr... 469
. 4. Downloads E
Poga jaunas :
ga) q = Recent Places
mapes
izveidoSanai N
= Libraries
3 Docurments
Datnes vards [ @ Music
ErRictures - 4| i 3

Datnes tips jeb
formats

File name: [RELEEREEE

Save as type: | CDR - CorelDRAW (*.cdr)
Title: Add a title

Embed color profiles (1.75
ME)

“« Hide Folders

Subject: Specify the subject

Color profiles: sRGB IEC61966-2.1; 15O
Coated v2 (ECT); Dot Gain
15%

Version: "u"ersion 170 ']

Save ] [ Cancel

e | |

)

b

Darbu var saglabat CorelDRAW lietotnes |

vecakas versijas

o kad parametri precizéti, dialoglodzina Save Drawing piespiez pogu .
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2.3 Objektu izvietosanas paliglidzekli

Pirms uzsakt zim&umu veidoSanu, lietderigi aplikot, kadi paliglidzekli lietotn€ pieejami, lai objekti
tiktu novietoti vajadzigajas zim&juma vietas un nebitu jatére laiks, lai mainitu to izmerus, atraSanas
vietu u.tml.

CorelDRAW satur vairakus rikus, kas palidz precizak izvietot objektus:

« vadotnes (guidelines);
o rezgi (grid);
e linealus (rulers).

2.3.1 Lineali

Linealu radiSanu var iestatit ar komandu View / Rulers, vai nospiezot standarta joslas

pogu Show rulers. i

Ja ir izvéléta linealu radisana, tie tiek pievienoti dokumenta loga augsgjai un kreisajai malai.

P&c noklusésanas linealam ir tadas m&rvienibas, ka tika izv€l&tas dialoglodzina New Document, ta¢u

tas var mainit arT zim&juma veidoSanas laika:

« lieto komandu Tools/ Options / Rulers dialoglodzina Units izvélas m&rvienibas:

X
-- Workspace Rulers
=- Decument
- General Nudge
- Page Size
. Layout Mudge: 0,254 = Supernudge: | 2 = x0,254 mm
- Label millimeters Micre nudge: 0,254 mm / 2 =
- Background =
[+ Guidelines Sarme units for Duplicate distance, Mudge and Rulers
- Grid
- Save Horizontal: '[ millimeters - r
- Export To HTML inches
- Global N —
[¥] same units for _pic.as; points gulers
points
. pixels
Origin ciceros: didats Tick divisions:
Horizontal: didots eters 10 = pertick
feet I i
Vertical: yards eters Show fractions
miles
centimeters
Show Rulers meters l Edit Scale...
kilometers
Q
. .
0] 4 ] [ Cancel ] [ Help

e iespiez pogu vai taustinu Il

Lineala mérvienibas izv€li var veikt arT ar citu metodi, pieméram:
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e no konteksta izv€lnes — izpildot peles labas pogas klikski uz méroglineala.

Darbs_1
L7 g — o i
é"r ] \ Grid Setup...
A ]
Ruler Setup...
ﬁ‘ m Guidelines Setup...
+
L

2.3.2 Rezgis

Rezgis parklaj dokumentu ar Iiniju tiklu, tad&jadi laujot vieglak veikt objektu izvieto$anu. Rezga
radiSanu var iestatit ar komandu View / Grid / Document Grid, vai nospiezot standarta joslas

pogu Show grid."®

Darbs 1

Savukart ar komandu View / Grid / Baseline grid ar Iiniju tiklu tiek parklats aktiva dokumenta
ziméSanas logs:

Rezga iestatijumus var mainit komandas Tools / Options / Grid dialoglodzina:
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Options
--Workspace Grid
= Document
- General Document grid
- Page Size
- Layout Horizontal: 40 = | grid lines per millimeter -
.. Label
. Background Vertical: 4,0 = grid lines per millimeter
- Guidelines
[]Snap te grid [] Show grid
- Rulers @ Az lines
... Save () As dots
- Export To HTML
- Global Baseline grid
Spacing: 14,0 pt = IZI Start from top: 15,0 mm
[] Snap to grid [] Show grid
Pixel grid
Y ” 50,0 IZI [¥] Show grid (at 800% or higher zoom)

Snap to pixel

@ To see the effect of the Pixel Grid settings, you must switch to Pixels view
(View> Pixels).

[ OK ][ Cancel ][ Help ]

Kad parametri precizéti, dialoglodzina Options piespiez pogu vai taustinu 'l
Objektu piesaisti rezgim var iestatit ar komandu View / Snap to, savukart lietojot komandu atkartoti,
piesaiste tiek atsaukta.

Snap JTo 2

v Document Grid Ctrl+Y
Baseline Grid
Guidelines

v Objects Alt+Z
Page

Ja piesaiste rezgim iestatita, objekti Zim&Sanas vai parvietosanas laika ,,pielip” rezga linijam (augsgjais
taisnstiiris att€la). Savukart ar atslégtu piesaisti, objektu var uzziméet vai parvietot brivi (apaksgjais
taisnsturis attela):

Darbs 1

11

el
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2.3.3 Dinamiskas vadotnes

Dinamiskas vadotnes palidz izvietot vai uzzimét vienu objektu attieciba pret citu objektu, cita objekta
dalam, lappuses malam, centru u.tml.

Dinamisko vadotnu rezimu var iestatit ar komandu View / Dynamic Guides, savukart lietojot
komandu atkartoti, rezims tiek atsaukts.

Ja rezims iestatits, objektu ziméSanas vai parvietosanas laika ka vadotnes tiek attéloti citu objektu
galapunkti, viduspunkti, malas, centri u.tml. vai lappuses malas un centri, un veidojamais vai
parvietojamais objekts §Tm vadotném ,,pielip”. Att€la paradits, ka ar ieslégtu rezimu tiek ziméts vél
viens taisnstiiris, lai ta malas sakristu ar augsgja taisnstiira labo malu.

Komandu View / Alignment Guides lietojot, lai dinamiskas vadotnes tiktu raditas, tuvinot peles
raditaju objektu un lappusu centriem un apmalém;:

wit 20,6 mm

‘ D + y-spacing: 12308 mm
O

2.3.4 Vadotnes
Vadotnes ir vertikalas vai horizontalas Iinijas, kas var atvieglot objektu veidosanu un redigésanu.

Vadotnu radisanu var iestatit ar komandu View / Guidelines, vai nospiezot standarta joslas

-

pogu Show guidelines.
Lai izveidotu jaunu vadotni, (jabut ieslégtam linealam):

e novieto peles raditaju uz vertikala vai horizontala lineala, lai izveidotu atbilstosi vertikalo vai
horizontalo vadotni;
e turot piespiestu peles kreiso pogu, velk lappuses virziena;
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e vadotnes atrasanas vietu kontrol€ uz meroglineala.
o kad vadotne novietota vajadzigaja vieta, peles raditaju atlaiz:

Darbs_1 R Darbs_1 _

I | ...... :;-|'| ..... ,5‘-5:;' ........ . ..., :....:I........._I .....
LAAFE alls E
2 b proneeeene imm-ee \
+ |8 -’51,, ‘— | Neatlasita
T 0 : : vadotne
| - :
—~ |2 i .-f— E\ Atlasita
L ' : vadotne

Lai vadotni redigétu:

e piespiez rikjoslas pogu k (Pick Tool);
e izpilda klikski uz redig€jamas vadotnes.
e veic vadotnes redigésanu:
o javadotni vélas parvietot, to dara lidzigi ka, izveidojot vadotni, t.i., turot piespiestu
peles kreiso pogu, velk vajadzigaja virziena;

(o)

o javadotni v€las dzest, lieto taustinu

Vadotnu iestatfjumus var mainit:

e komandas Tools/Options/Guidelines dialoglodzina Options grupa Guidelines Horizontal vai
Guidelines Vertical:

Options X

(- Workspace

L Horizontal
= Document
pagesie
- Layout S
- Label
- Background
- Guidelines
& Vertical
Guides
L. Presets
. Grid
- Rulers
.. Save .
. Export To HTML [¥] Show Guidelines
H- Global [¥] Snap To Guidelines

[ OK l[ Cancel ][ Help ]

e izpildot dubultklikski uz redig€jamas vadotnes, atvérsies komandkarte Guidelines:
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radit vai paslept
vadotnes

Gujdelines
---------------------------- [ | =
=gl
[‘u‘ertir_al T] =
¥ 28,748 mm =[|= an o :
y:|148.5 mim : : \_
[ Add | | Modiy—__ |
\
Horizental “
272132 mm T~ |
Vertical ~
28,748 mm
T~ |
& 0

piesaiste pie vadotném

saraksta Guideline style var
izvE€leties vadotnu stilu

saraksta Guideline color var
izvEleties vadotnu krasu

saraksta Guideline type var
izveleties vadotnu novietojumu

ievada jauno vadotnes lielumu

ievaditas vadotnes lieluma
apstiprinasana

uzstadito vadotnu lielumi

vadotnu fikséSana

vadotnu dzésana

Ja izveidotas vadotnes, objekti zZiméSanas vai parvietoSanas laika tam ,,pielip”. Ka piemérs attéla
paradita vienkarSu liniju zZiméSana, lietojot tris vertikalas un tris horizontalas vadotnes:

5
=

wo O

oA
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3 VIENKARSU LINIJU UN FIGURU ZIMESANA

Pirms sakt veidot sarezgitus zZim&jumus, jaapgust vienkarsu figiiru un Iiniju veidosana, jo, lai cik arT
sarezgits izskatitais zim&jums, parasti tas sastav no vienkarSiem objektiem, kuri tiek atbilstosi
noforméti un transforméti.

Lai gan Iinijas, gan noslégta objekta pildijuma parametrus var izv€l&ties jau pirms objekta ziméSanas,
apgustot riku lietoSanas pamatprincipus. Labak visas figliras vispirms uzzimét, bet noformésanu un
redigé€sanu veikt pec tam.

3.1 Liniju zimesana

ZiméSana ar peli
“a | | Erechand Bezjé liknes zimé3ana

'n_ Bézier i e —

l Polilinijas zimé&Sana

2 Polyline

+
Zimée3anai ar peli izmanto rikjoslas riku -« (Freehand tool).

Lai uzzimétu taisnu Itniju:

+ 1
o izvélas riku "4 (Freehand tool). Peles raditajs maina izskatu uz " ;

] ) Ctrf| . . . . .. .
e turot piespiestu j2zd| pogu, var uzzimét taisnu horizontalu vai vertikalu Iiniju Peles raditajs
|

|
maina izskatu uz -/;

o atlaiz peles pogu.

Welcome Screen Darbs_1
My
6 ——————————
l."‘

'WAYAS.

.D - +
Bezjé Iiknes zimé&3anai izmanto rikjoslas riku |4 (Bezier tool), kas atrodas rika - "« (Freehand tool)
pogas saraksta.

I~

Zim&jot Bezjé Iikni (peles raditajs ), jaievéro:

* jajazimé taisna liknes dala, tad ir jaizvélas jaunais
liknes vai lauztas Iinijas punkts un janoklikskina ar
peli,

+ jajaveido liekta Iinija, tad izv€loties jauno liektas
Itnijas punktu nospiez peles kreiso taustinu, tur un
veido Itknes liekumu.
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L

A =+
Polilinijas zZim&Sanai izmanto rikjoslas riku =4 (Polyline tool), kas atrodas rika -« (Freehand tool)
pogas saraksta.

Lai uzzimétu poliliniju:
|

L
e izvélas riku “=4 (Polyline tool). Peles raditajs maina izskatu uz | W
e izpilda klikski vieta, kur paredz&ts atrasties vienam no linijas sakuma punktiem
o izpilda klikski vieta, kur paredz€ts atrasties galapunktiem (precizai vietas noradiSanai var lietot
ar1, piem&ram, rezgi vai vadotnes). Rezultata veidojas Iinijas taisns nogrieznis.
e lai uzzimétu loku, turot piespiestu peles kreiso pogu, velk loku no viena galapunkta Iidz otram;
Instrumenti linijas uzzimesanai:

Property Bar X
L 62,089 mim . H = A - — — -
% 635mm & | 20 © b & | &05pt I — i 1 %
1 2 3 4 5 6 7 8 9
1 - linijas izméri, 6 - linijas sakuma izvéle,
2 - Iinijas neproporcionala izm&ru maina, 7 - Iinijas veida izvéle,
3 - Inijas pagriesanas lenkis, 8 - Itnijas nosléguma izvéle,
4 - linijas spogulattélu maina, 9 - Iinijas sakuma un beigu savienosana.

5 - linijas biezuma izvéle,
3.2 Linijas redigesana

g
Lai redigétu uzziméto liniju, tad jaizvélas redigeianas instruments ™4 (Shape Tool) un izvélas
redig€jamo punktu.

Property Bar x

L. ST Ao D AL #

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 - jauna mezglpunkta pievienoSana, 6, 7 - parveidot liniju par liektu liniju izveletaja
2 - izveleta mezglpunkta izdz&Sana, mezglpunkta (piem. skat. zemak),
3 - liektas Iinijas parveidoSana par taisni, 8 - linijas sakuma un beigu punktu savienoSana
4 - taisnes parveidosana par liektu Iiniju, (Close curve),
5 - parveidot liniju par lauztu liniju izvélétaja 9 - visu mezglpunktu iezimeSana,
mezglpunkta (piem. skat. zemak), 10 - linijas gluduma parametrs.

Pieméri 5., 6., 7. punktam:

5 - punktu novietojums ir brivs 6 - punktu novietojums ir uz 7 - punktu novietojums ir uz
viens taisnes, bet ir dazadi vienas taisnes un ir vienadi
attalumi no bazes punkta attalumi no bazes punkta

----B
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3.3 Taisnstiiru zimeésana

Taisnstiiru zimé&Sanai izmanto rikjoslas riku N (Rectangle tool).

Lai uzzimétu taisnsturi:

|
e izvélas riku = (Rectangle tool). Peles raditajs maina izskatu uz O,
o turot piespiestu peles kreiso pogu, Zimé taisnstiiri no vienas virsotnes Iidz pretéjai;

o atlaiz peles pogu.

()

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , tiek zZiméts kvadrats.

. . L . Shift . .
Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , taisnstiiris tiek Zim@ts no centra.

Ka tika apliikots ieprieks€ja $1 materiala nodala, tad ziméto objektu izmera kontrolei un precizai
novietosanai var lietot rezgi (sk. 3.6.2) un vadotnes (sk. 3.6.4). Tas attiecinams ari uz visam citam
figtiram, kuru zZimeésana apliikota Saja nodala.

Taisnstiira izveidoSanas gaita ir racionali izmantot vadibas paneli (Property Bar), kura ir iesp&jams
noteikt taisnstiira Tpasibas.

Property Bar X
e L L g e LTI
1 2 3 4 5 6 7 8 9
1 - taisnstiira izmeri, 6 - taisnstlra stiiru noapalojums,
2 - taisnstiira neproporcionala izm&ru maina, 7 - taisnstlira neproporcionala stiiru noapalojuma
3 - taisnstlira pagrieSanas lenkis, izm€ru maina,
4 - taisnstiira spogulatt€lu maina, 8 - taisnstlra stiiru mérogosana attieciba pret objektu,
5 - taisnstiira stiru noapalojuma veids, 9 - Iinijas biezuma izvéle.

. . Taisnstura stiiru noapaloSanai izmanto instrumentu
Akflvie punkti

¢ .
' Forma | 'Y (Shape tool). Peles kursoru novieto uz
.‘F : i. viena no taisnstiira sttiriem un “velk”, 11dz
sasniegts v€lamais rezultats.

. . —= =

" x4 = Taisnstira viduspunkta .
markeris :‘. E

[ (] [ !
I «___ Peles raditaja == =—

izskats taisnstirim
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3.4 Ovalu zimeésana

Ovalu ziméSanai izmanto rikjoslas riku = (Ellipse Tool).
Lai uzzimé&tu ovalu:
o izvelas riku |~ (Ellipse Tool). Peles raditajs maina izskatu uz =~ “—';
e turot piespiestu peles kreiso pogu, zime ovalu no vienas malas 11dz pret€jai;

o atlaiz peles pogu.

&Zl)

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu l

, tiek zZimé&ts kvadrats.

o . [ishittf} .. ..
Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , taisnstiris tiek zZim&ts no centra.

Taisnstiira izveidoSanas gaita ir racionali izmantot vadibas paneli (Property Bar), kura ir iesp&jams
noteikt ovala ipasibas.

Property Bar X
¥4 18,521 mm : T I 900" HE a .
1 10,054 mm & Qo B E (Of@ C g = & ospt
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 - ovala izméri, 6 - sektora zimesana,
2 - ovala neproporcionala izmé&ru maina, 7 - loka zZim@Sana,
3 - ovala pagrieSanas lenkis, 8 - atvéruma vai paravuma sakuma un beigu
4 - ovala spogulattelu maina, lenki,
5 - noslégta ovala zim&Sana, 9 - sakuma un beigu lenku koordinatu maina,

10 - Iinijas biezuma izvéle.

OGO

Object Properties
& T O i (7| & Lai ovalu redigétu:

Outline e izvelnu josla var izsaukt komandkarti Object

2 20pt ~ |points *| Properties.

» I - | e ar peles labo klikski uz objekta (Properties) var izsaukt
P = - komandkarti Object Properties.
A 50 Lol 2l »

Frr

- [4] .
NE ] .-

Share Attributes
I 100 =
N 0,0 =
.‘T‘,_'
Behind fill

Scale with object

Owerprint outline
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3.5 Daudzstiiru zimeésana

Daudzstiira galvenais parametrs ir ta virsotnu skaits. Noklus€taja varianta pec lietotnes atvérSanas tas ir
piecsturis.

Daudzstiira zimésanai izmanto rikjoslas riku =4 (Polygon tool),

Lai uzzim&tu daudzstiri ar noklus&to virsotnu skaitu:

s

o izvélas riku 4 (Polygon tool). Peles raditajs maina izskatuuz ~ O;

o izpilda klikski vieta, kur paredzgts atrasties daudzstarim (precizai vietas noradiSanai var lietot
ar1, pieméram, rezgi vai vadotnes);

o turot piespiestu peles kreiso pogu, velk, Iidz daudzstiris ir vajadzigaja izmera;

e atlaiz peles pogu.

. . L . crl || . .
Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , tiek zim&ts regulars piecstiris.

. : — (shiftf)y .
Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , piecstiris tiek ZIm&ts no centra.
Daudzstiira virsotnu skaitu var mainit vadibas paneli (Property Bar):

Property Bar x

B 20 793 mim

S o L= - A -
T 283%mm = 200 Bo B o5 | & zom

Piemeri:

OO0

. . g . .
Daudzstiira redigeSanai izmanto instrumentu Forma | '™« (Shape tool). Peles kursoru novieto uz viena
no daudzstira virsotném un “velk” 1idz sasniegts vélamais rezultats:

F "
" r
1 v
1 v
Lo
[N
11
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3.6 Zvaigznu zimésana

”

Zvaigznes galvenais parametrs ir tas staru skaits. Noklus€taja varianta péc lietotnes atvérSanas ta ir
piecstaru zvaigzne.

Zvaigznu zZim&$anai izmanto rikjoslas riku | (Star tool), kas atrodas rika =4 (Polygon tool) pogas
saraksta:

i v Polygon N
3 Star
1¥ Complex Star
il Graph Paper D
@ Spiral A
tgy  Basic Shapes
= Arrow Shapes
0 Flowchart Shapes
2L Banner Shapes
L) Callout Shapes

Lai uzzimé&tu zvaigzni ar nokluséto staru skaitu:

e izvélas riku | (Star Tool). Peles raditajs maina izskatu uz W

o izpilda klikski vieta, kur paredzgts atrasties zvaigznei (precizai vietas noradiSanai var lietot ari,
pieméram, rezgi vai vadotnes);

e turot piespiestu peles kreiso pogu, velk, [idz zvaigzne ir vajadzigaja izméra;

o atlaiz peles pogu.

ctrl|] . .
Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , tiek zim&ta regulara zvaigzne.
fShim)

Zvaigznu staru skaitu, staru dzilumu jeb asumu var mainit vadibas paneli (Property Bar):

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , Zvaigzne tiek zim&ta no centra.

Property Bar X
b= 13 085 mm ; = = -
] & ) 0. [} -
T 12205 mm £ 00 Mg B fr 5 [2] A 49 & 10pt
Zvaigznu staru skaits Staru dzilums jeb asums
Pieméri:
] | ] u u
] :I x (- 'ﬁ .
[ [ n [ [ m
15 ] A 49 S b7 5] A 80 S
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3.7 Sarezgitas zvaigznes zimésana

Sarezgitas zvaigznes galvenais parametrs ir tas staru skaits. Noklus&taja varianta p&c lietotnes
atversanas ta ir vienpadsmit staru zvaigzne.

X,

Zvaigznu zim&$anai izmanto rikjoslas riku (Complex Star tool), kas atrodas

rika “ (Polygon tool) pogas saraksta:

4 () Polygen N
B Star
1¥ Complex Star
il Graph Paper ]
@y Spiral

Lai uzzim&tu sarezgito zvaigzni ar nokluséto staru skaitu:

e izvelas riku =, (Complex Star tool). Peles raditajs maina izskatu uz £¥ ;

o izpilda klikski vieta, kur paredzgts atrasties zvaigznei (precizai vietas noradiSanai var lietot ari,
pieméram, rezgi vai vadotnes);

o turot piespiestu peles kreiso pogu, velk, 1idz zvaigzne ir vajadzigaja izméra;

o atlaiz peles pogu.

. . . . Ctrf|] . e .
Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , tiek zim&ta regulara sarezgita zvaigzne.

o . L . ift e . C
Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu l , sarezgita zvaigzne tiek zZiméeta no centra.

Sarezgito zvaigznu staru skaitu, staru dzilumu jeb asumu var mainit vadibas paneli (Property Bar):
Property Bar x

0,0 mm = — — . .
0,0 mm LU Ell T 2 J o 05pt

Piemeri:
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3.8 Spiralu zimeésana

Spirales galvenais parametrs ir tas Vijumu skaits. Katri ¢etri segmenti veido vienu pilnu vijumu:

e . _ @ . _
Spiralu zZim&sanai izmanto rikjoslas riku | —« (Spiral tool), kas atrodas rika =4 (Polygon tool) pogas
saraksta:
4 () Polygen Y
i Star
1% Complex Star
[ Graph Paper ]
@ Spiral A

Lai uzzimétu spirali:

"F\"' - . . . ! ™
o izvélas riku | s (Spiral tool). Peles raditajs maina izskatu uz "=

o izpilda klikski vieta, kur aptuveni paredzéts atrasties spiralei;
« turot piespiestu peles kreiso pogu, velk, lidz spirale ir vajadzigaja izméera;

o atlaiz peles pogu.

()

Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , tiek zZim@&ta regulara spirale.

AR - (Ishify .o
Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , spirale tiek ziméta no centra.

Precizus spirales parametrus var noradit vadibas paneli (Property Bar):

Property Bar x
*®6 = @ @ 36 & 15pt - —|Z| —IZI - |Z| )
1 2 3 4
1 - spirales vijumu skaits, 3 - logaritmisks spirales vijums,
2 - simetrisks spirales vijums, 4 - spirales paplasinaSanas faktors.

Piemeri:

Simetriska Logaritmiska
6 vijumi 6 vijumi
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3.9 Tiklu zimésana

Tiklu izskatu galvenokart ietekme kolonnu un rindu skaits (noklusétaja varianta Cetras kolonnas un tris
rindas).

Taisnstiirveida tiklu zim&Sanai izmanto rikjoslas riku "« (Graph Paper tool), kas atrodas

rika “ (Polygon tool) pogas saraksta:

4 () Polygen N
B Star
1¥ Complex Star
il Graph Paper ]
@, Spiral

Lai uzzimétu taisnsttrveida tiklu ar noklusétajiem parametriem:

|
oF _|_
e izvélas riku =4 (Graph Paper tool). Peles raditajs maina izskatu uz il ;
e turot piespiestu peles kreiso pogu, zZime tiklu no vienas virsotnes lidz pretgjai;

o atlaiz peles pogu.

o . . _ (lcert)y _
Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , tiek zZim&ts kvadratveida tikls.

o ) . . [IShift T
Ja, parvietojot peli, tur piespiestu taustinu , taisnsturveida tikls tiek zZim&ts no centra.

Taisnstirveida tikla kolonnu un rindu skaitu var mainit vadibas paneli (Property Bar):

x

Piemeri:

32



4 OBJEKTU ATLASE UN NOFORMESANA

Ja Zim@tos objektus vajag parvietot, pagriezt, mainit formu, izméru, linijas veidu, pildijumu, ka ar1
veikt citas transformacijas, objekti jaatlasa (jaaktivize).

Saja nodala aplikotas vienkar§akas objektu atlases un kontiirliniju un pildijjumu noformésanas
iespgjas.

4.1 Objektu atlase

4.1.1 Atlases riku lietosana

No rikjosla pieejamajiem atlases rikiem $aja materiala aplikoti -« (Pick tool) un i
(Freehand Pick).

Objektu var atlastt, uzklikskinot uz ta. Uzklikskinot otru reizi uz objekta, ir pieejama objekta
redigésana — pagrieSana (sturos), saskiebsana (sanu skaldnes).

- - - Fad - N

Ja ieziméti divi vai vairaki objekti, tad melno punktu robeza parada kopgjo objektu platumu un

augstumu.
|| - || . ||
_— .-*/; ™
m e x | =
AN ¥ 4
“ 7
|| || ||

Lai iezimé@tu vairakus objektus, tad ar kursora bultinu apzimé apkart objektiem ta, lai tie biitu pilniba

. .. . . Shift . . . .
ietverti, vai var izmantot ar taustinu . Tas nozimg, ka vispirms iezimé& pirmo objektu, tad

. . hift o e e " D .
nospiez un tur taustinu l , un uzklikskina uz pargjiem iezim&jamajiem objektiem. Vai objekts ir
ieziméts, to norada mazs punktin$ uz katra no iezim&jama objekta kontiras.

Arfar riku |4 (Freehand Pick) vairaku objektu atlasei tos var apvilkt ar peli (piespiesta peles kreisa
poga)

|
_F_,__FF" — - e . _'_'_'_,__,--"‘-—..__\__\_\_\_\_

a-"_'-_ -
- .
o
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4.1.2 Slanu panela lietoSana objektu atlase

Paneli Object Manager érti lietot objektu atlasei Tpasi tad, ja objekti parklaj cits citu un to atlase ar
peli ir apgriitinata. Paneli atver ar komandu Object/Object Manager.

Object Manager
ZANE 1 Pagel 3
22 L Layerl
B [_] Pagel
= & #W Guides
E|.-.”- Layer 1

Star with 8 Sides - Fill: C:0 M:11
i Ellipse - Fill: C:100 M:0 ¥:0 K:0,
& Polygon with 5 Sides - Fill: C:1
@ Ellipse - Fill: C:0 M:100 ¥:100 K
Rectangle - Fill: C:0 M:0 ;100 |
B [_| Master Page

* & #M Guides (all pages)

® & #I Desitop

]

o @ Document Grid

Lai objektus atlasttu, paneli Object Manager — izpilda klikski uz atbilstosas figiras nosaukuma, bet,
izpildot klik$ki uz ikonas ™, tiek paslépts slanis Layer1.

Vairaku objektu vienlaicigu atlasi veic, turot piespiestu taustinu US“'“U vai ﬂ Cid U

4.1.3 Komandu lietosana objektu atlase
Dazadas komandas objektu atlasei pieejamas ar1 izvélné Edit / Select All :

Edit  View Layout Object Effects

"j Undo Meowve Ctrl+Z
—_—— T —_ ¢
Select All 4 -tt,_ Objects
Eind and Replace k ﬁg Text
fv Guidelines

4.2 Objektu kontirliniju un pildijumu noformesana
CorelDRAW lietotné objektu kontiirliniju un pildijumu noformésana ir loti daudz iesp&ju. Saja
materiala apliikotas tikai vienkarsakas.

Object Properties
8¢ ¥ =

Kontirlmiju
instrumenta izvéle Objektu tongjumu
instrumenta izvele

Objektu caurspidiguma
instrumenta izvéle.
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4.2.1 Panela Object Properties lietoSana objektu kontarliniju
noformésanai

Objektu konturliniju noformésanai lieto paneli Object Properties. To atver, ar
komandu Object/Object Properties :

Kontirliniju instrumenta izvéle
Object Properties ————— |

4T ¢ O Iz | & |ks? Linijas biezums
Qutline .. . .
Linijas mérvienibas izvéele
|2 120pt -

Linijas krasu izvéle

Linijas veida (stila) izvéle

Linijas sttra punktu noform&ums

Linijas galapunktu noform&jums

%
T

Linijas lidzinajums attieciba pret to veidojosajiem
punktiem — uz abam pusém vienadi, uz iekSu vai uz

- aru

= 5 } |
Share Attributes Linijas noslégumi (bultinas)

b 100 =
— )_/—‘I Ar spalvu vilktas Iinijas efekts
N 00 = J/
e
Piemeri:
1. Linijas biezums: 2. Linijas krasa:
|2 05pt - 2 40pt -

[

3. Linijas galapunktu noformé&jums:

o | e e

it aEEn et

2. Linijas stiira punktu noformgjums:

r|F r

3. Linijas noslégumi:
—p — F—0N
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4. Ar spalvu viltas linijas efekts:

4.2.2 Panela Object Properties lietosana objektu pildijuma
noformeésanai

Objektu pildijumu noformé&Sanai var lietot krasu pargjas. Tas var veidot divéjadi — lietojot

paneli Object Properties vai interaktivu rikjoslas riku Interactive Fill tool. |«

Object Properties

Bez aizpildij o/ ¥ =
°7 AzpLaima — Fl Divu krasu aizpildijums
ofil) [ N\
= L
Viendabigs aizpildijums B Two-color Pattem Fill
(Uniform fill) B Texture Fillﬁ' Tekstiiras veida
Gradienta aizpildijums PostScript Fill aizpildijums
(Fountain fill " PostScript azpildijums
Aizpildijums ar Aizpildijums ar rastrgrafikas
vektorgrafikas attéliem attéliem
(Vector pattern fill) (Bitmap pattern fill)
Objektu tongjumu kartes:

Uniform fill

X & R

Krasu modela izvéle
B -:as.
| cMYK =

Krasu modela

1l

—_

c 79 parametru uzstadiSana
M0

. Y 100

I.EI
K 0

-
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Fountain fill
| = B

Untitled

Aizpildijuma veids: linears, aplveida, konisks,
kvadratisks.
Izpildot dubultklikski uz krasu parejas, var
izveidot jaunu markieri. Parvietojot ar peli virs
krasu parejas esoSo markieri, var mainit parejas
intensitati vienas vai otras krasas virziena.

Parvietojot ar peli kadu no zem krasu parejas
esosSajiem markieriem, var noteikt, ka objekta

mala biis pildijums izvéletaja krasa, bet
pareja saksies tikai noraditaja attaluma no
obiekta malas.

+ Krasu parejas caurspidigums.
4:\{ Virs krasu parejas esosa markiera parvietojums.

Vector pattern fill

X W) &

Retro Circles

¥ | (imodified)
2 & %

80px x 80 px

:--l1i 'PIF-
1 L L]

-

| Atlasita markiera krasu izvéle.

Bitmap pattern fill
L Q] 7] 1)

Grey Brick

2

4|7 | (modified)

Two-color pattern fill

X W @ E R

PostScript fill

X W O

A |2 & €
Texture fill
N = B |
“E:‘-‘? [Samplﬂ -

’Archimed&:

&

-
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Piemeri:

4.2.3 Objekta atsevisku ipasibu kopésana

Ja kadu objektu nepiecieSams noformét ar lidzigiem parametriem, ka jau noforméts kads cits objekts,

var lietot riku (Color Eyedropper tool):

 izpilda klikski uz objekta, no kura ,,janolasa” noradito krasu, pieméram:

e kad krasa ir nolasita, var aizkrasot nepiecieSamos objektus vai objektu linijas (peles raditajs
maina izskatu uz spaini ar krasu).

o ¢jot uz iekrasojamo objektu, jaskatas vai tas piedava iekrasot liniju vai aizpildijjumu. Kad
vajadzigais ir izvelets, tad noklikskina.

g

(
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5 OBJEKTU MODIFICESANA

Jebkuru objektu péc uzziméSanas var modificét, t.i., mainit ta izmérus, parvietot, skiebt, pagriezt u.tml.
Objektus var modificet pa vienam vai objektu grupu vienlaikus, tacu tad tie visi pirms tam jaatlasa.
Katru modificéSanas darbibu var veikt, lietojot komandas, rikjoslas rikus, panelus un peli.

5.1 Objektu lidzinasana un izkliedésana

Objektus l1dzinat un izklied&t, t.i., mainit to novietojumu attieciba pret lappusi vai citiem objektiem,
var vairakos veidos, pieméram:

e paneli Align and Distribute, ko atver, lietojot komandu
Object/Align and Distribute/Align and Distribute:

Align and Distribute

Align Distribute
=] [=5] = o oo En Ei
........ - oy =Y ke Lk
Object  Effects Bitmaps Text Table Toels Window Help u- o el = ”"1' S ot
Align and Distribute P = Align Left L l
Order ¥ | = AlignRight R -
@ Combine CtrlsL | U0 AlignTop T N -
g Align Bottom B Align ohjects to:
it Align Centers Horizontally E © T L
Group o ) ) I:l L b e |
& Align Centers Vertically C =
Hide b 105,0 rmm
- f Centerto Page P 1485 mm
Lock 4 Center to Page Horizontall
i Centerto age_c-rl.zc-n - Distribute objects to:
Shaping y | &  Centerto Page Vertically —
&% Conwvert to Curves Ctrl+ Q) Align and Distribute Ctrl+Shift+A
e vadibas paneli izvélas riku (Align and Distribute):
Pirms veikt objektu lidzinaSanu, izv€las, attieciba pret ko veikt Iidzinasanu:
Align objects to: Lidzinat objektus speciali
/_ —_ = -
= noradita punkta
e e L i .
Lidzinasana ar p&dgjo (Specified Point)
atlasito objektu N - _
. ) ][ Speciala punkta norades
(Active Objects) .
koordinates

Lidzinat objektus pie lapas

malas (Page Edge) Lidzinat objektus ar rezgi

(Grid)

Lidzinat objektus lapas
centra (Page Center)

Lai objektus lidzinatu attieciba citu pret citu, jabiit atlasitiem vismaz diviem objektiem.

P&c objektu atlases norada to lidzinasanas veidu:

. = (Align left) — objektiem Iidzinatas kreisas malas;
. (Align center horizontally) — objekti centréti horizontala virziena;

(Align right) — objektiem lidzinatas labas malas;

. " (Align top) — objektiem Iidzinatas augs&jas malas;
. (Align center vertically) — objekti centréti vertikala virziena,
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o M (Align bottom) — objektiem lidzinatas apaksgjas malas.
Lai ilustrétu, ka tiek veikta lidzinaSana, apliikoti pieméri, kuros uz lappuses uzzimétas un atlasitas
Cetras figuras (Iidzinasana (Align objects to) tiek veikta ar pedgjo atlasito objektu (Active Objects)):

Align left
. O . ign le
| | |
T
] ] ]
] O ]
Align bottom

Objektu izkliedésanai lieto $adas pogas:

o (Distribute left) — objektiem vienmérigi izklied&tas kreisas malas;

e (Distribute center horizontally) — objektiem vienmerigi izkliedéti centri horizontala
virziena,

e

=5 (Distribute right) — objektiem vienmérigi izkliedétas labas malas.

-

= (Distribute space horizontally) — objektiem vienmérigi izklied&tas atstarpes horizontala
virziena,
- (Distribute top) — objektiem vienmérigi izklied&tas augSmalas;

ad (Distribute center vertically) — objektiem vienmérigi izklied&ti centri vertikala virziena;

il (Distribute bottom) — objektiem vienmérigi izkliedétas apak§Smalas;

=ry . . . . . . .o . . .
=t (Distribute space vertically) — objektiem vienmérigi izklied&tas atstarpes vertikala

virziena.
Lai ilustrétu, ka tiek veikta izkliedeSana, aplikoti tie pasi pieméri, kas IidzinaSanai (izkliedéSana
(Align objects to) tiek veikta ar pedgjo atlasito objektu (Active Objects)):
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5.2 Objektu secibas maina

Katrs objekts tiek zim&ts sava slani, tapec tie var cits citu pilnigi vai dal&ji parklat, pieméram:

P&c uzzimesanas objektu secibu var mainit:

 atlasa objektu, kuram jamaina novietojums attieciba pret citiem objektiem;
e izmanto kadu no iesp&jam mainit objektu secibu, pieméram:
e izvelnes Object / Order saraksta komandas:
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Object  Effects  Bitrmaps Text Table Tools Window  Help

Order r @l To Front of Page Ctrl+Home
& Combine Cirlel |§| To Back of Page Ctrl+End
Ly ToFront of Layer Shift+Pglp
Group y &1 ToBackof Layer Shift+Pgln
o Forward One Ctrl+PgUp
Hide 3
# Back One Ctrl+PgDn
Lock J
= 'F  InFront Of.
Shaping ¥ | & Behind..
{:}- Convert to Curves Ctrl+ G #  Reverse Order

o izvelas atlasita objekta novietojumu:
o To Front of Page — iezim&to objektu novietot dokumenta virspusg;
To Back of Page — iezimé&to objektu novietot dokumenta apaksa;
To Front of Layer — iezim&to objektu novietot slana virspusg;
To Back of Layer - iezimé&to objektu novietot slana apaksa;
Forward One — novietot par vienu objektu uz prieksu;
Back One — novietot par vienu objektu uz aizmuguri;
In Front Of... — iezim&to objektu novietot prieksa objektam, un tas ir janorada ar
kursoru-bultu;
Behind... - iezZim&to objektu novietot zem objekta, un tas ir janorada ar kursoru-bultu;
Reverse Order - iezimétos objektus samainit vietam.

o O O O O O

|z ToBack of Page

5.3 Objektu transformacija

Lietojot komandu Object/Transformations, var atveért paneli transformacija Transformations, kur
var mainit atlasita objekta izmérus, parvietot, Skiebt, pagriezt u.tml.

Object Effects Bitmaps Text Table Tools Window Help Objekta centra
Transformations v+ E'I'Sitic'”%—‘ koordinates
)

Align and Distribute » Rotate +F& . .y
? - Objekta pagriesana

Order r LA Scale and rirror Alt+F3
£ Size Alt+F10 Objekta spogulattéls
g SI_-:ew\—1 Objekta izméri
Group " ]:["c Clear Transformations Objekta saélgiebéana
\—‘ Transformacijas atcel$ana
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Transformations

|2 & &

Transformations

o @ & & i
Center
x: 0,0 mm = x: 98,494 mm &
v: 0,0 mm = y: 286,333 mm S
Relative Position lespeja izvéléties pret [ Relative Center
o o O kuru objekta punktu oo
o @ veikt izmainas objekta 3 oo
O O o S|
Copies: 0 - Copies: 0 —

Apply Apply

Ja komandkarté nav atzimé&ta ar keksiti vieta Relative Position vai Relative Center, tad parametros
tick uzstaditas absoliitas adreses.

Transformations

— Darbibas:
¥ DLl & 1) izvélas spogulattélam
_ nepiecieSamo
x: 100,0 SN samazinajumu %,
v: 100,0 % = 2) nospiez (iesledz)
_ NepiecieSama virziena
Proportional piktogrammu
m s
G [ Veikt
& o O proporcionalas
— izmainas
Copies: 0 =
Apply
Transformations Transformations
& o alylsa Izyeldot . & 0 &8 Hla
objekta dublikatu
x: 74,636 mm |- _(kOP')U) ar x: 0,0 = °
1zmaigam,
. = cee _ . | a
¥i 25464 mm [ originalu atstajot ¥: 0.0 -
[¥] Proportional nemainigu. [ Use &inchor Point
F O
0@ ¢ -
4 o 4 Apstiprinat
1zmainas
Copies: 0 = Copies: 0 =

Apply Apply
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5.4 Objektu dzesana

Lai dz@stu vienu vai vairakus objektus:
o atlasa objektus;

e 1izvélas vienu no dzéSanas veidiem:

o taustinu ;

o komandu Edit / Delete.

5.5 Objektu parvietosana
Lai objektu brivi parvietotu, var lietot peli:
o izvélas riku | “4( Pick tool). Peles raditajs maina izskatu uz X ;

e novieto peles raditaju uz objekta, turot piespiestu peles kreiso pogu ‘%' objektu parvieto uz

citu vietu (parvietosanas laika peles raditajs maina izskatu uz Xs , bet objekta konturas jauna
atrasanas vieta tiek att€lota ar zilu liniju):

o atlaiz peles pogu.

Lai parvietotu objektu uz citu dokumentu, citu lappusi taja pasa dokumenta vai citu vietu taja pasa
lappusé:

o atlasa parvietojamo objektu,
e izvelas vienu no izgrie$anas veidiem, pieméram:
o komandu Edit/ Cut;

o taustinu kombinaciju +

o aktivize lappusi, kur atradisies parvietotais objekts:
o taja paSa dokumenta;
o cita atverta dokumenta;

e izvélies ielim&sanas veidu:
o ar komandu Edit / Paste,

o ar taustinu kombinaciju + .

Ja atlasitajam objektam janorada precizu atrasanas vietu lappusg, tad:

e ar komandu Object / Transformations atver paneli Transformations (skat 41.Ipp).

5.6 Objektu dublésana
Lai objektu dublétu ar peli:

o izvélas riku | "4( Pick tool). Peles raditajs maina izskatu uz X ;
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e novieto peles raditaju uz objekta, turot piespiestu peles kreiso pogu"i' , objektu parvieto uz citu

R

vietu, neatlaizot peles kreiso pogu, piespiez peles labo pogu un atlaiz peles kreiso pogu.

Lai dubl&tu objektu uz citu dokumentu, citu lappusi taja pasa dokumenta vai citu vietu taja pasa
lappuse:

o atlasa dublgjamo objektu;
e izv€las vienu no dublésanas veidiem, piemeram:
o komandu Edit / Copy;

o taustinu kombinaciju + ;

« aktivize lappusi, kur atradisies objekta kopija:
o tajapasa dokumenta;
o cita atverta dokumenta;

o izvelies ielim&Sanas veidu:
o ar komandu Edit / Paste;

o ar taustinu kombinaciju + .

Dublgjot objektu, ir iesp&jams dublikatu novietot zinama attaluma no originala. To nodrosina vadibas
panela lodzini Duplicate Distance.

o [B63mm
UﬂltS.‘M/ B, 6,35 mm ==

Lai objektu dubletu:

e izvélas dublgjama objekta parvietoSanas koordinates lodzinos Duplicate Distance;
e atlasa vienu vai vairakus objektus;

e izpilda komandu Edit / Duplicate vai tastatiiras taustinu kombinaciju + .

5.7 Objektu klonésana

Objekta klon&Sanu veic, ja originala var biit veicamas izmainas un $is izmainas nepiecie$amas arl visas
objektu kopijas.

Ari klonéta objekta attalumu no originala nosaka skaitli lodzinos Duplicate Distance.
Lai objektu klonétu:

e izvelas klona parvietosanas koordinates Duplicate Distance lodzinos;
e atlasa originalu;
e izpilda komandu Edit / Clone.

Klongtu objektu nav iesp&jams klonét vélreiz, bet javeido ta dublikati (ar komandu Edit / Dublicate).
Dublikati izturésies tapat ka klons.

45




5.8 Objektu grupesana un atgrupesana

Ja Zim&jums veidots no vairakam figliram, reizém ir lietderigi tas sagrupét, lai atsevisko objektu seciba
un novietojums netiktu izjaukts. Savukart ievietojot zim&juma gatavus simbolus vai zimgjumus,
dazkart ir iesp&jams tos atgrupét, lai dz&stu vai labotu vienu vai vairakas attéla dalas.

Lai objektus grup&tu vai atgrupétu, var izmantot kadu no iesp&jam, piemeram:
e izvélnes Object komandas:

Object  Effects Bitmaps Text Table Tools Window Help
Group L Eh Group Objects Ctrl+G

Hide v it Ungroup Objects Ctrl+L
& Ungroup All Objects

| [ 9

konteksta izvelnes komandas:

E PowerClip Inside...
Erame Type »

Erame Type 3

Convert to Curves Ctrl+Q

Ungroup Objects Ctrl+U
Ungroup All Objects

Wrap Paragraph Text

{:}l Convert to Curves Ctrl+Q
Combine Ctrl+L
Eh Group Objects Ctrl+3 I ™ ™

vadibas panela piktogrammas

I

Lai objektus sagrupétu:
o atlasa vairakus objektus;
e lieto komandu Group Obijects.
Lai objektu grupu izjauktu jeb atgrup&tu:
e atlasa Zimgjumu;

o lieto komandu Ungroup Objects vai Ungroup All Objects.
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5.9 Objektu kombinésana

Kombinét objektus nozimé — iezimétajiem objektiem izgriezt para kartas. Tas nozimé, ka nepara kartu
parklajums ir redzams, bet para kartu parklajums ir neredzams, jeb izgriezti laukumi.

Lai objektus kombing&tu, var izmantot kadu no iesp&jam, pieméram:
e izvelng Object /Combine;

o konteksta izvélnes komanda:
|| || ||

PowerClip Inside...

Erarne Type 2

O Convert to Curves Ctrl+Q

u u @ Combine Ctrlg

e izmantojot vadibas panela piktogrammu =

Sis darbibas ar objektiem var veikt tikai tad, ja $ie objekti nav grupéti.

Ja objekti ir bijusi kombinéti, tad tos sadalit pa detalam var ar komandu Object / Break Curve Apart.

ﬁ % Break Curve ﬁnpﬁl’t i

Simbolus un objektus, kuriem ir, izmantoti dazadi, efekti arT var sadalit pa detalam ar $o komandu.
Tapat So komandu izmanto, ja péc kada efekta uzstadiSanas objekts jasadala pa deta]am. Piem., Blend
efektam janonem objektu trajektorijas Iinija.
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6 ZIMESANA AR SPALVU, OTU UN ZIMULI. DARBS AR
SIMBOLIEM

Ieprieks€jas materiala nodalas tika aplikots, ka izveidot vienkarSus zimgjumus, izmantojot tipveida
figiiras, pieméram, Cetrstiirus, zvaigznes, ovalus un atsevisSkus taisnu Iiniju segmentus,

tacu CorelDRAW lietotn€ pieejami ar citi ztimeSanas riki, kas dod iesp&ju veidot objektus lidzigi ka
zim&jot, pieméram, ar rakstamspalvu, zimuli vai otu.

Vadibas panela skats, izv€loties maksliniecisko instrumentu » (Artistic Media tool):

Property Bar X
b ¥ & L & | em—~—— ] Q127mm S
1 2 3 4 5 6 7
1 — zimé&S$ana ar otinu (Preset), 5 — spiedienjutiga pildspalva (Pressure),
2 - ziméSana ar maksliniecisko otinu (Brush), 6 - otinas veida izvéle (Preset stroke),
3 - Zim&Sana ar aerosolu (Sprayer), 7 - Iinijas biezums (Stroke width).

4 - kaligrafijas pildspalva (Calligraphic),

6.1 Ar riku Preset zimeéto liniju noformésana

Noformgjot ar riku Preset zimétas linijas, var lietot tas pasas metodes, kas tika apliikotas vienkarSu
objektu kontiirliniju noform&sana.

KA 127 mm

Savukart vadibas panela, lodzina (Stroke width), var ievadit vai izv€l&ties linijas

. | e 1y _ . C e
biezumu, saraksta EI (Preset stroke) var izvél&ties kadu no profiliem, kuri pieskir
Iinijai biezuma izmainas efektu, pieméram:

b 3 & L F | emm—~—— ] P127mm[:
Darbs 1.cdr
W,

d
l.*‘

o,
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6.2 Zimeésana ar riku Brush

Lietojot riku || (Brush), var veidot Iinijas, kas Iidzinas ar otu zim&tajam. CorelDRAW lietotné
pieejami vairaki otu tipi un loti daudz otu modific€Sanas iesp&ju, tapec $aja materiala aplikotas tikai
dazas no tam.

Lai izvéletos otas:

e paneli Category, izvélas kadu no kategorijam, pieméram, Objects:

| Objects v
o Artistic
1 f Calligraphy

s * Objects

£* Scroll

A* Sensual

& Splatter

< Symbol

f;ﬁ Texture

e paneli Brushstroke, izvélas kadu no triepieniem, pieméram:

Lai uzzimétu Iiniju:

e turot piespiestu peles kreiso pogu, brivi Zimé liniju, pieméram:

/‘”—N—\_H_\_ffw%

o atlaizot peles pogu, Iinijai tiek piemé&rots izv€l&tas otas stils, piem&ram:

e
- N

-
¥

Artistic | —m—— || 0 0mm:

_—
AN
K\y/

lE N

49



6.3 Zimeésana ar riku Sprayer

Lietojot riku a8 (Sprayer), var veidot linijas, kas lidzinas ar otu Zim&tajam.
Lai izv€l&tos otas:

« paneli Category, izvélas kadu no kategorijam, pieméram, Misc:

| Mise )
ﬁj Brush Strokes
#® Food

#¥ Footprint

g Misc

& Mosaic

593 Music

#fd Objects

% Plants

S Splatter

fi% Stars

e paneli Spray pattern ,izvélas kadu no Sabloniem, piemé&ram:

e

Mew Spraylist

Lai uzzimétu liniju:

o turot piespiestu peles kreiso pogu, brivi zZimé liniju, pieméram:

T T

« atlaizot peles pogu, linijai tick piemérots izv&léta aerosola sablons, pieméram:

gab]onu izmeéra maina 2104 [=]s] % @ &1 ||~ Sablonu skaits
A%99 [« % 54300 [ Attalums starp $ablona
objektiem
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6.4 Zimeéesana ar riku Calligraphic

1

Lietojot riku = (Calligraphic), var veidot kaligrammas - kaligrafija rakstitas zimes.

o =
Vadibas panela lodzina, = 20,0 mm [5 (Stroke width), var ievadit vai izvél&ties kaligrafiskas linijas

. _ 200 sl e . . o e .
biezumu, saraksta < (Calligraphic angle) var izvéleties kaligrafijas zimes pagrieSanas
lenki.
B 53 & (L] "H200mmE| & 00 2 o
Darbs_1.cdr
F|
v,

i,
i
6.5 Zimésana ar riku Pressure

Lietojot riku 4 (Pressure), iegust liniju, kas ir lidziga, ka ar zimuli zim&ta uz papira. Liniju
noformé&Sanai var lietot visas ieprieks apliikotas metodes, piem&ram:

B 5 & & | “2100mm[E

Darbs_1.cdr

F

tv,

‘Corel

¢ |3t
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6.6 Darbs ar simboliem

Zimg&jumus var papildinat ar gataviem simboliem, kas pieejami paneli Insert Character.

Paneli atver:
o ar komandu Text / Insert Character;

: — -
e ar taustinu kombinaciju .

Inzert Character
- T
S W e & S uh S
o

iii «5 R T % Fontu saraksts

(} Webdings < gr
’Entire Font v]

PP ~

I
[
sy
L
N

[ B » =
RLLES

-
e
e

[ Cony |

Izvéleto simbolu ievieto Zzim&juma kada no veidiem, piem&ram:
e arpanela Insert Character komandu Copy / Paste;

« turot piespiestu peles kreiso pogu, ievelkot simbolu zim&juma jebkura vieta, pieméram:

Insert Character

'R A= LT
A G b o :
() Webdings - gr
’Entire Font - ]
I; I
b | ® = P
8 § - » W& ‘
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Ja kads no ievietotajiem simboliem 1sti neatbilst vajadzibam, pieméram — tam ir kada lieka detala,
zim&jumam neatbilstoSa krasa u.tml., simbolu var redigét:

6.7 Datnu importésana zimeéjuma

Lietojot komandu File / Import..., zim&juma var importét dazada formata datnes, piem&ram, Microsoft
Word dokumentus, Adobe Illustrator, CoreIDRAW, AutoCAD lietotné sagatavotus zim&jumus, attelus
JPEG, GIF, PNG, TIFF u.c. formatos.

Ka piemérs aplukota vektorgrafikas lictotneé CoreDRAW sagatavota haizivju attéla ievietoSana
zim&juma datné:

e lieto komandu File / Import...;

e izvélas mapi, kur atrodas ievietojama datne;

e izvélas no saraksta datnes vardu;

e janepiecieSams, saraksta Files of type izvélas, kada formata datnes dialoglodzina attélot;

»Y Import @
— E 3 |
.« Animals » Fish » Shark w | ¥4 || Search Shark jel
&gl < anim: 4]
Organize « Mew folder E=E S | .@.
= c
I 5 Documents “*  MName Daten I
@' Musi
J p_”:'c BN Haizivs-3.cdr 20060,
= Pictures
= ] N Shark.cdr 200611
B videos 1
N Shark-1.cdr 2005.1;
aH N Shark-2.cdr 2005.1:
= BN Shark-4.cdr 20061
_ 2 Shark-5.cdr 2006.0-
1M Computer E -
—~ ) ﬁ Tubarao.cdr 2006.0.
i Local Disk (C:)
w Local Disk (D:)
€l Network B T s e
Select code page | 1257 (ANSI- Balti Maintain layers and pages
File name: Shark-1.cdr ~ [ AllFile Formats () -
[ Import |vl [ Cancel ]

L Import . .
e piespiez pogu val taustinu 'l

e peles raditajs maina izskatu uz:

E Shark-1.cdr

wi B4 333 mm, h: 281201 mm

Click and drmg to resize.

Presz Enter to center on page.

Press Spacebar to use oniginal position.
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e turot piespiestu peles kreiso pogu, ievelkot simbolu zim&juma jebkura vieta, piem&ram:
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7 TEKSTA VEIDOSANA

Kaut gan CorelDRAW ir plasas teksta izveides un redigéSanas iespéjas, jaatceras - CoreIDRAW nav
teksta redaktors vai izdevniecibas sistéma. No vesela saprata viedokla raugoties, sarezgitakais teksta
dokuments, ko ir jéga veidot ar CoreIDRAW, ir reklamas lapina.

Teksta veidoSanai zimgjuma lieto riku i (Text tool):

A 0 Tet FB

[

[&] Table
Teksta format€sanai var lietot:
e izv@lnes Text komandas un sarakstus, pieméram:

Text Table Tools Window Help
Text Properties Ctrl+T =" lze

Writing Tocls k

afA Change Caze. Shift+F3

Font Playground

4. Encode..,
[iay E
ah]  Edit Text... Ctrl+5hift+T
Inzert Character Ctrl+F11 WhatTheFont?...
Insert Formatting Code » 3B Text Statistics...

L ]
w—

== Font List Options...
Show Men-Printing Characters  Chrl+Shift+C
Paragraph Text Frame ,

®7  Fit Text to Path
Straighten Text
Align To Baseline Alt+F12

=&

n_o_\_\_\_‘—(,.—""

o vadibas paneli, ja ar kadu no teksta izveides rikiem izpildits klikSkis dokumenta:

Property Bar X
I+ 105,312 mim . . = (1] = T
IU28mm | 5| P00 |7 |[O Adl - @asipt » B F U E i
1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 - teksta objekta izméri, 6 - rakstzimju stila izv€le: treknraksts, slipraksts,

2 - teksta neproporcionala izméru maina, pasvitrojums,

3 - teksta pagriesanas lenkis, 7 - rindkopu lidzinasanas veida maina,

4 - rakstzimju fonta izvéle, 8 - teksts ar iezimém,

5 - rakstzimju izméra izvéle, 9 - teksta format€Sanas un redigesanas kartes

1zsaukSana.
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e panelus, ko atver ar izvélnes Window / Dockers / Text komandam, piem&ram:

Help _—\F_f—*ﬂwrﬂ_h
Effects *
E‘:"a Mew Window
[_ _= ’I Text Properties Ctrl+T
_r’/-/_'di_’—/_'_ﬂ_\-\\v Color Font P‘Ia},rgru:uund

Inzert Character Ctrl+F11

Workspace 3 Color Proof Settings

| Dockers r I

Rakstzimju un rindkopu format€Sanas parametri, pieméram, rakstzimju fonts, izmérs, stils, rindkopu
lidzinasanas veids, atkape u.tml. var tikt izv€l&ti gan pirms teksta ievadiSanas, gan péc tam — atlasot
atbilstoSo teksta fragmentu.

Text Properties Text Properties
A= o @) (o | VBl = [ @&
— —
# Character - = % Paragraph “|=
= =
O Arial - = E = = = = = =
[01] 1]
= =
’Nﬂ-rmal v] 12 pt * ] : : i
A : g, :
s | Unif Fill - - =
2. [Uniform Fi | 1= 1000% |2
b| | Mo Fill - -
abl[NoFi |- " || % of Char. hei... ~
I fone X [ - .
ab 00% = | =5 100,0 % -
ab AB _
d x‘ (:D‘ #00% S E
t -
13 v, T 0 @
A‘ S‘ A £9 AR (= ¥ Frame pu
fi| & st 5 f
ab’l[nune] "]
m’(none] T]
Text Properties
X+ 0 % =lav 00" = LE;EII]I (] g &
_|
YF 0% = % Frame -8
L} o
["] Overprint outline 1&[ X |E| % “ -'g
[T Qwverprint fill i 7 %
% Paragraph —
hd agrap 1 |_|
| ¥ Frame - ' -

56



7.1 Vienkarsa teksta objekta izveidosana

Lai izveidotu artistisko teksta objektu (Artistic Text):

o izvélas riku (Text tool). Peles raditajs maina izskatu uz A
o 1izpilda klikski lappuses vieta, kur jasak teksta ievadiSana, iegﬁstot neierobezota platuma

teksta objektu. Pareja jauna rinda notiek, piespiezot taustinu

Sis ir neierobeZota platuma teksta objekts.
Pareja jauna rinda notiek, piespiezot taustinu «kENTER».

Lai izveidotu rindkopu teksta objektu (Paragraph Text):

o izpilda klikski lappus@ un, turot piespiestu peles kreiso pogu, uzzime taisnstiiri, iegiistot
noteikta platuma teksta objektu. Pareja jauna rinda notiek automatiski, tiklidz aizpildits
noteiktais platums:

FWmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm e m—————

platuma teksta objekts
Pareja jauna rinda
notiek, tiklidz aipildits
noteiktais platums.

___________________________________________

o beidz teksta ievadi kada no veidiem, piemeéram:
o izpilda klikski jebkura darba lapas vieta;
o izvélas riku <. (Pick tool );

o izvélas jebkuru citu riku.

Atlasot teksta objektu ar riku R, (Pick tool ), ap teksta objektu redzams to icklaujosais taisnstiiris
lidzigi ka, piem&ram, ap zvaigzni, elipsi vai kadu citu zZimétu objektu:

_.SJs ir neierobezota platuma ;ejgsntﬂ objekis..
Pmma jauna sinda nofiek. pmmol faustinu «EN T:E.R;}

Tapéc ar1 ar teksta objektiem var veikt tadas paSas darbibas, ka ar pargjiem, t.i., pagriezt, meérogot,
Skiebt u.tml.

Bitiskaka atskiriba starp ar abam metodém izveidotajiem teksta objektiem ir to ,,izturéSanas”, ar peli
mainot izmérus objektus ieklaujosajam taisnstlirim, piem&ram:
e samazinot platumu teksta objektam, kas veidots, izpildot klikski lappus€, tiek samazinats ari
visu rakstzimju platums:

Sis ir neierobezota platuma teksta objeks.
Pareja jaund rinda notiek, piespieZot taustinu «ENTER.

mmmm aiuitetieksta 0b|ekts
P oo ek isi s RALstinu «ENTER.

Sisirnelerobeiot platurna teksta onexs.
Péreja jauné rindé notiek, piespieot taustiqu sENTER,
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e samazinot platumu teksta objektam, kas veidots, noradot teksta ievades laukumu (rindkopu
teksts), rakstzimju platums netiek samazinats, bet mainas teksta izkartojums pa rindam:

] J:|_ ]

platuma teksta c-bjekts
o Pareja jaun3 rinda

notiek, tiklidz aipildits .
thE|kta|s platums| g
mTTTT o R |

platuma teksta
"objekts. Pareja ™
jauna rinda

Ja teksts neietilpst ramiti, uz to norada ramisa vidgjais apaksgjais markieris ar bultinu iekSpus€ un
ramisa krasa.

Veicot peles kreiso klikski uz markiera ar bultinu, peles raditajs maina izskatu uz l .

Noklikskinot darba loga brivaja vieta, iegit to teksta dalu, kas ieprieks nebija redzama:

Bls ir ierobezota !
platuma teksta Y - R u

objekts. Pareja | notiek, 1|k||dz aipildits:
iauné rinda r\';‘"ctr-ﬂktals platums. =

Vel atskiriba no tekstapstrades lietotnes atlasitajam teksta objektam Iidzigi ka citiem zimétiem
objektiem var noradit rakstzimju konturlinijas krasu, biezumu u.c. parametrus, ka art noteikt
rakstzimém pildijjumu, piemeéram:
LY CorelDRAW X7 - Darbs_1

File Edit View Layout Object Effects Bitmaps Text Table Toeols Window  Help

g ™ e - B & & B 5% - | s
W+ 0.0 mm . ) oy e
] & =] - - o & =
T 0.0 mm 3 0,0 QO Arial 24 pt B & U E
Welcome Screen Darbs 1

" REZEKNES TEHNIKUMS
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7.2 Teksta ievadisana noteikta laukuma

Teksta ievadisanai noteikta laukuma, pieméram, uzziméta daudzstiiri, elips€ vai tml., izmanto rikjoslas

Y

riku 2% (Text tool).

e vispirms uzzimé tekstam paredzeto laukumu, piemeéram, sessturi;

I

o izvélas riku | ( Text tool);

« tuvina peles raditaju uzzimétajai figiirai iekSpusg, lidz peles raditajs maina izskatu uz 28/

’R:u_q* :[ F
J

. s

o izpilda klikski un ievada tekstu, piem&ram:

=" teksts tiek T
~ ievadits se$starl. Panéli
Text Properties/Frame izvéléts;
jTdzTnasanas veids Full
\ertical Alignment. Kad teksta;
jevade tiks pabeigta, sesstlris:
L..ZIméjuma bis redzams,_..#

S, 2

=

e beidz teksta ievadi kada no veidiem, pieméram:
o izpilda klikski jebkura darba lapas vieta;

o izvélasrku "4 (Pick tool):
o izvélas jebkuru citu riku.
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7.3 Teksta ievadisana uz kontiras

Teksta ievadisanai uz kontiiras, pieméram, uzzimétas liektas linijas, daudzstiira, elipses u.tml., izmanto

rikjoslas riku % (Text tool).

e vispirms uzzimé konttiru, uz kuras paredzets ievadit tekstu, piem&ram:

izvélas riku | (Text tool);

tuvina peles raditaju uzzimétajai figiirai, Iidz peles raditajs maina izskatu uz A

izpilda klikski un ievada tekstu, piem&ram:

e beidz teksta ievadi kada no veidiem, pieméram:
o izpilda klikski jebkura darba lapas vieta;

o izvelastiku 4 (Pick tool);
o izvélas jebkuru citu riku.

Vadibas paneli, teksta novietojumu uz kontiiras var mainit:

Property Bar x
fhﬂ_ﬁ IZI L= 00 mm S s 244 mm = ae -2 O
1 2 3 4 5
1 - teksta novietojums uz bazes linijas 4 - teksta spogulattéls horizontala virziena
(Text orientation), (Mirror text horizontally),
2 - teksta parvietosana horizontala virziena 5 - teksta spogulattéls vertikala virziena
(Distance from path), (Mirror text vertically).
3 - teksta parvietoSana vertikala virziena
(Offset),
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o saraksta Text orientation var mainit teksta novietojuma efektu uz konttras. Pieejami pieci
dazadi efekti, bet tuvak tie netiek apliikoti, jo piem&rotako no tiem var atrast, tikai
eksperimentgjot, piem&ram, izvéloties piekto efektu, ieprieks&jais piemers izskatitos $adi:

Lai uzliktu tekstu uz objekta, tad iezimé tekstu un izpildi komandu Text / Fit Text to Path:
-

- .. fay
e peles raditajs maina izskatu uz =~ —~;

e novieto peles raditaju uz objekta, peles raditajs maina izskatu uz =~ —

Grafiskais redaktors CoreIDRAW
-

e atlaiz peles pogu.

\!
Graﬂskaﬁs redaklor

Partraukt saiti starp tekstu un objektu var, iezZzimg&jot tos un izpildot komandu
Object /Break Text Apart.

Iztaisnot iegiito teksta objektu var, iezim&jot to un izpildot komandu Text / traighten Text.

osotikeis PSS Carepgy 0 05 HGrafiskais sedakors CorelDRAWS
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7.4 Objektu apvisana ar tekstu

Ja uz rindkopu teksta laukuma tiek novietots kads objekts, sakotngji tas parklaj tekstu, piem&ram:

Darbavieta (Workspace) ir galvenais logs, ar kuru E
Jas varat piek|at macibyesgursiem, abon&sanas E
anformicijai un pietgg nativiem programmas
pielikumiem. JGs var informactju par i

programmas jaunajan jam, par programmas
atjaunindsanu un apskatit Corel DRAW lietotaju
projektus no visas pasaules.

Objektam obligati jabut secigi nakamajam veidotajam vai ievietotajam péc teksta.
Lai mainttu objekta un teksta savstarp&jo novietojumu:

o atlasa objektu, ap kuru paredzets apvit tekstu;
« ar peles labo klikski uz objekta lietojiet konteksta izv€lnes komandu Wrap Paragraph Text:

: ‘E PowerClip Inside...

Darbavieta (Worksgace) i gal Frame Type ,
Jus varat piek|at mac'b_yfequr

'II'IFUI'lﬂdLl]dl un pi
pielikumiem. Jis var
pmgmmmds Jdundhm i D Wrap Paragraph T E‘ﬂ
atjauninasanu un apskatit Cors
pmjckma no visas pasaules. al

b e e "j Undo Repel Paragraph Text Ctrl+Z

{3}- Convert to Curves Ctrl+ Q)

Wrap Connector Line

Darbavieta (Workspace) ir galvenais logs, ar kuru

Jlis varat piek|at mactbu resursiem,
abongsanas informacijai un
pieteikties alternativiem
programmas pielikumiem. Jiis varat
sanemt informaciju par

programmas jaunajam funkeijam, par programmas
atjauninasanu un apskatit CorelDRAW lictotaju
projektus no visas pasaules. .

62



7.5 Teksta rakstzimju parveidosana par linijveida objektiem

Lai nerastos problémas ar fontu atbilstibu, ja Zzim&umu paredz&ts parnest atvérsanai vai izdrukasanai
no cita datora, teksta rakstzimes var parverst par linijveida objektiem. Bet tad tie ka teksts vairs nebis
redig€jami.

Otrs iemesls, kapéc var noderet teksta rakstzimju parverSana par linijveida objektiem, ir v€lme izveidot
originalu logotipu vai kadu uzrakstu, kas it ka butu Iidzigs kadam no noforméta teksta fontiem, bet taja
pasa laika biitu unikals.

Lai teksta rakstzimes parveidotu par linijveida objektiem:

o atlasa teksta objektu, pieméram:

-Grafiskais: redaktors:

e partrauc saiti starp vardiem un burtiem, iezimgjot tos un izpildot komandu
Object / Break Text Apart.
o lieto komandu Object / Convert to Curves:

-Grafiskals; redaktors;

o atlasa teksta objektu un izvélas objektu formu mainas instrumentu Shape Tool. Katra
rakstzime un tas dala, pieméram, garumzime, mikstinajumzime u.tml., tiek parveidota par
Iinijveida objektu:

Sos Iinijveida objektus var modificét, lietojot visas ieprieks aplikotas metodes kontiirliniju, pildijumu,
izm@ru, novietojuma u.c. parametru mainai, piemeéram:

GrafickatS FedalktotS
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8 SPECIALO EFEKTU LIETOSANA

CorelDRAW lietotn€ objektiem var pievienot dazadus noformésanas efektus, pieméram, veidot pareju
no viena objekta uz citu, pievienot objektam &nu, ievietot objektu apvalka u.tml. Saja materiala
aplukoti tikai dazi no tiem. Pargjo lietoSanu, ka arT materiala nepieminéto parametru iestatiSanu var
apgut eksperimentgjot.

8.1 Objektu apvienosanas metodes

Objektu apvienosanu var veikt gan izmantojot karti, gan izmantojot pieejamas piktogrammas vadibas
paneli, ja ir ieziméti divi objekti. Karti var uzstadit ar komandu Object / Shaping / Shaping.

Effects Bitmaps Text Table Tools ﬂiﬂdﬂ‘“y— Objektu apvienoSana
Shaping EI L5 Weld Viena objekta atnemsana

€% Convert to Curves Ctrl+Q ) o
: : : @ Intersect— | Objektu skelums
n Convert Outline to Object Ctrl+Shift+ Q| =

foin Curves implify Objektu vienkarso$ana
L] Front Minus Back—— | No virsgja objekta atpemt
G Back Minus Front apaksgjo
% Boundary \— No apak3aja objekta
E" Shaping “I atI,lfemt Virsgjo
=] Objektu kontiira

| Shaping I
| Weld ©|ﬂ

‘Weld L '
Trim
Intersect

Simplify
[] Leave original source object Front minus back
. i Back minus front
[] Leave original target object Boundary

Weld to ‘

Ja iezime divus objektus, tad objektu apstrades rinda paradas instrumenti minéto darbibu veikSanai:

Co &y B Gy b B

Tuvak apliikotas tikai vienkar$akas un biezak lietojamas komandkartes iesp&jas:

. W (Weld) — apvieno abus objektus viena. Apvienotais objekts iegiist virspusé esos$a objekta
kontirlinijas un pildijjuma parametrus, pieméram:

€ O
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. = (Trim) — virspuse esosais objekts tiek izcirpts no apaksgja objekta. Jaunais objekts ieglist
apaksa esosa objekta kontiirlinijas un pildijuma parametrus, pieméram:

d

o (Intersect) — paliek tikai objektu kop€ja dala. Jaunais objekts iegiist virspus€ esosa
objekta konturlinijas un pildijuma parametrus, pieméram:

i

. (Simplify) — virspusé esosais objekts tiek izcirpts no apaksgjiem objektiem. Jaunais
objekts ieglist virspus€ esosa objekta kontiirlinijas un pildijuma parametrus, pieméram:

& ()

. a (Boundary) — paliek tikai objektu kop&ja kontiira. Jaunais objekts neiegiist no esosajiem
objektiem kontiirlinijas un pildijuma parametrus, pieméram:

L2
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8.2 Parejas no viena objekta uz citu jeb blendi (Blend)

Objektu pareja jeb blends ir objektu virkne, kura viens objekts soli pa solim parveidojas par citu
objektu péc formas vai krasas.

Lai izveidotu pareju no viena objekta uz citu, lictojot komandu:

o atlasa objektus, pieméram:

s

o lieto komandu Effects / Blend. Komandkarté Blend precizg parejas parametrus:

Blend
- / '?;—1 Starpobjektu skaits (solu skaits)
1]
# 3
=] 10 = o .. .
5,08 mm _ /—‘ Efekta pagriesanas lenkis
W 450 = “
Loop
Blend along full path
Rotate all objects Objektu un objektu krasu parejas atruma
_ sadalfjums un sagrup&jums
Acceleration
Object: i}
Caolor D

[C] Apply to sizing
Link acceleration

‘ -’—| Krasu parejas izvele
Color Blend

PP W

e

Objektu parejas trajektorijas izvéele:

’ Map nodes ] Fuse start New Path-jauna trajektorija,

’ Split ] Fuse enc Show Path-radit trajektoriju,
Detach from Path-nonemt objektus
D - - |- no trajektorijas.
Mew Path

Sakuma un beigu objektu izvele
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Tiek izveidota pareja ar noklusétajiem vai pe€d€jiem lietotajiem parametriem, piem&ram:

Péc modificé$anas:

10 |
5,08 mm | s
80 45,0
(5,08 mm_

Lai izveidotu pareju no viena objekta uz citu ar riku o (Blend Tool):

e uzzimé objektus, pieméram:

e izvélas riku G (Blend Tool);

tuvina peles raditaju objektam, izpilda klikSki vispirms uz viena objekta, bet p&c tam uz otra.
Tiek izveidota pareja ar noklusétajiem vai ped€jiem lietotajiem parametriem, pieméram:

Parasti izveidojot pareju no viena objekta uz citu, ta tiek veidota pa taisnu liniju. Ja vélas parejai
noteikt citu trajektoriju:

« izveido vienkarsu taisnu pareju no viena objekta uz citu;
e UzzZIm@ parejai paredzeto trajektoriju;

N .
 atlasa pareju un izvélas riku New Path  (Path Properties/New Path). Peles raditajs maina

izskatu uz :

o izpilda klik8ki vieta, kur paredzets atrasties parejai;

) -
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o atlasa objektu, zvaigzniti, turot piespiestu peles kreiso pogu, velk, lidz pareja sasniegs
nepiecieSamo skatu;

o atlaiz peles pogu.

Lai nonemtu blends efektu:

e atlasa objektu, vadibas paneli izvélas piktogrammu ® ( Clear blend).

8.3 Apvalki jeb aploksnes (Envelope)

Jebkuru zZim&tu objektu var ievietot apvalka jeb ,,aploksng”:

e objektu atlasa, pieméram:
] n ]
‘GOREL:
] ] ]

« lieto komandu Effects /Envelope. Komandkarté apvalks (Envelope) precizé apvalka
parametrus:

Envelope Pieejamie gatavie apvalki

Add New | Add Preset

O : E:]/g/ ::_’—‘ Izveleta aploksnes forma
: : Z i 2 /—‘ Objekta pielagosana kontiirai

"’—‘ Aploksnes briva parveidosana

Putty ﬂ/—‘ Objekta ievietoSanas veids apvalka

[ Keep lines

p“ | Reset II Apply :I

Izveleties jaunu apvalku un janorada
jauna forma

do@auy 2%

=]

/—‘ ModificéSanas apstiprinasana

Apkart objektam veidojas izveletas aploksnes forma:

COREL
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Kad parametri tiek precizéti, apstiprini modific€sanu ar pogu Apply.

IPDREC_

Lai ievietotu objektu paSa veidota forma:
e izveido apvalku:

P
—
.\‘-\.

S—

“\‘\ /
—

e T

¢ iezZim& objektu un nospiez komandkartes piktogrammu d . Peles raditajs maina izskatu

o

e izpilda klikski uz izvéletas aploksnes formas;

e apkart objektam veidojas izvElétas aploksnes formas kontiira:

‘COREL
e var noradit objekta ievietoSanas veidu apvalka:
[wem;—jl v] objekts proporcionali samazinas vai palielinas atbilstosi aploksnes

izmeriem, un tad izstiepjas horizontala virziena, lai atbilstu
aploksnes formai.

Harizontal
Original
Pu

objekta stiira punkti izkartojas pa pirmajiem 4 aploksnes
mezgliem, pargjie punkti ienem starpstavok]us pec linearas
sakaribas.

elastigs Original variants.

lidzigs Horizontal, bet galiga izlidzinasanas notiek vertikala virziena.

e apstiprina jauna apvalka izveli ar pogu darba karte (Apply).

RORE¥
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8.4 Konturas efekts (Contour)

Property Bar X
W) a5 B 8w [ o /M
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 - pieejamas kontiiras, 6 - kontiiras sola platums (attalums starp blakus
2 - kontiiras veidoSana objektam ejot uz objekta esoSajiem objektiem),
centru (netiek nemts vera solu skaits, bet gan 7 - kontiiras sttira punktu noform&jumes,
tikai kontiira sola platums), 8 - linijas krasa jaunajai kontirai,
3 - kontiiras veidosana objektam ejot uz objekta 9 - pildijuma krasa jaunajam objektam,
iekSpusi, 10 - nonemt efektu.
4 - kontiiras veidosana objektam ejot uz objekta
arpusi,

5 - kontiras solu skaits,

Rikjoslas instruments Contour tool ey pievieno objektam kontiiru.
Lai izveidotu objektam kontiiru:
e uzzim€ objektu;

e izvélas riku kel (Contour tool). Peles raditajs maina izskatu uz ;

N

e izpilda klikski uz objekta, peles raditajs maina izskatu uz = ,un, turot piespiestu peles
kreiso pogu, velk kursoru ara, lidz kontiira ir vajadzigaja izméra:

|
‘ZEE

e atlaiz peles pogu.

Property Bar x

Presets... v] E| " =
B 2913mm rr‘ Q-EQ-E @

e peles kursoru var vilkt objekta iekSpusg, tad peles raditajs maina izskatu uz B
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\ﬂ

e atlaiz peles pogu.

Property Bar X

Presets... v] ] (Fa] e =
B202mm [ ¢ -~ ®

Ja nepiecie$amas var izsaukt kontiiru komandkarti ar komandu Effects/Contour.

Ja nepiecieSams, tad izveidoto objektu ar kontliram var sadalit atseviskos objektos, kuri atrodas viens
virs otra. Lai to izdaritu, tad iezim& objektu un izvélas komandu Object/Break

Contour Group Apart.

Lai nonemtu efektu, tad - Effects/Clear Contour.

8.5 Kroplojuma efekts (Distortion)

Savukart tiesi CorelDRAW lietotnei specifisko efektu klasts ir tik plass, ka $aja materiala tos visus nav
iesp&jams aplukot, tap&c turpmak uzskaititi tikai dazi no tiem.

Rikjoslas instruments Distortion Tool , objektu sakrunko un piepas (Push and pull distortion),
objekta konttiru parvers likloc¢u linija (Zipper distortion), vai objekta konttiru virpo (Twister
distortion), pieméram:

e Push and pull distortion

Property Bar x
Presets,.. | £33 5F B2
[H  ~ 50 - ®
Property Bar x
Presets... v] &3 {;} it
RO ] ®
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e Zipper distortion

Property Bar x
[Presets... IR AR

e Twister distortion

w9

Lai izveidotu nesimetrisku efektu, tad izvélas efektu un, uzejot uz objektu, izvélas brivi centru, nospiez

Property Bar X

| Presets... -

8 %R o9
D1 [FH ek FH ®

peles kreiso pogu un pavelk uz vienu vai otru pusi. Piem&ram:

= %

8.6 Enas efekts (Shadow)

Rikjoslas instruments Drop Shadow tool pievieno objektam &nu:

Property Bar x
W ([prees. o] G0 s PRoe o s
| [utely n

Parasti €nu var uzstadit objektiem, kuriem nav izmantoti efekti. Pargjos gadijumos &nu uzzimeé un
izmanto caurspidiguma efektu (Transparency).
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8.7 Telpiskais efekts (Extrude)

Rikjoslas instruments Extrude £ objektam pieskir telpisku efektu ar iesp&ju pagriezt to ap jebkuru

no asim, ka ar1 noradit telpiskuma dzilumu u.c. parametrus:

Property Bar X
[Presets.. i ==at
6 21,146 mm =)« =

& 8675mm [ 0 ) ®

Pieméra redzams objekts, kuram ir izmantoti visi papildus uzstadijumi:

S

8.8 Caurspidiguma efekts (Transparency)

Property Bar x
XSS UOE O 7 %
1T —~— 3 5 6
2 4
1 - Nav uzstadits efekts, 5 - Caurspidiguma parametra uzstadiSana
2 - Caurspidiguma veida izvéle (0-necaurspidigs, 100-pilnigi caurspidigs),

3 - Caurspidiguma veida izv€le no personigas vai 6 - Caurspidiguma parametru maina,
publiskas bibliotekas

4 - Caurspidiguma metodes izvéle ( uniform-

vienmerigs, linear-lineara pareja u.t.t.),

Lai objektam uzstaditu caurspidiguma efektu, tad no rikjoslas jaizvélas caurspidiguma
piktogramma 4 :

o Property Bar x

X W E S EE -
WOEO Toe e %
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9 SLANU LIETOSANA

Slanu paneli atver ar komandu Window/Dockers/Object Manager.

9.1 Zimejuma objektu attelojums paneli Object Manager
P&c noklus€juma katra jauna dokumenta ir viens tukss slanis (Layer 1):

Object Manager

w3 i Pagel 3
;ﬁ g 5‘?‘ La}Erlerl
B [_]| Page1
= & I Guides
== #Il Layer 1
[_] Master Page

Objekti $aja slant tiek novietoti cits virs cita (pat tad, ja tie neparsedzas) tada seciba, ka tie tiek
uzziméti, dublgti vai ievietoti Zzim&uma.

Nakamaja attéla paraditaja pieméra vispirms uzzimé&tas septinas zalas devinsttiru zvaigznes, kas

apvienotas ar komandu Combine. Slani Layer 1 objekts attélots ar ikonu ¢ Curve Tad uzzimats
noapalots kvadrats, kura pildijums noforméts ka puscaurspidiga krasu pareja. Slani Layer 1 objekts

[ Rectangle

attelots ar ikonu . Nakamais objekts zim&uma ievietots no cita dokumenta ka objektu

grupa L3 Group of 2 Objects \/jsheidzot zim&juma izveidots teksta objekts, kas slani Layer 1 att€lots ar
ikonu ¢ Curve ;

Object Manager

- ANE 1 Pagel »
:5 g ;E‘ La}grlerl
B [_] Pagel
=& #M Guides
8 = Al Layer 1
F’ Curve - Fill; C:100 M:100 Y20 K
& Group of 2 Objects - Fill: Fill C
] Rectangle - Fill: Fountain, Qutl
f" Curve - Fill; C:100 W0 Y100 K

Lai mainitu objektu secibu, panelt Object Manager izpilda klikski uz ta objekta rindinas, kuram
jamaina novietojums attieciba pret citiem objektiem, un, turot piespiestu peles kreiso pogu, parvieto
rindinu uz vajadzigo vietu objektu saraksta.
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9.2 Slana aizslegsana redigesanai

Ja zZim@juma ir vairaki slani vai viena slani loti daudz objektu, tad, lai vieglak butu atlasit redig€jamos
objektus vai arT lai netiS$am nesabojatu jau pabeigtos, reiz€m lietderigi slani aizslégt, t.i., padarit to
neatlasamu un neredig€jamu.

Lai aizslégtu visu slani:

« novieto peles raditaju virs zimula attéla # pa labi no printera ikonas =, kas nosaka slana
redzamibu/paslépSanu, Iidz paradas uzraksts Lock or Unlock:

Object Manager Object Manager
| [ 1 Pagel Y
w3 1 Pagel » wir | (B2 12 4
:% g %gj La}?erl e =3 La}rerl
B | Page1 B [_| Page1
* @ # M Guides * @ #W Guides
8 % #W Layer1 8 == @M Layer1
% =t ine: C:0
Lock ar Unlock
~ Cm. . 100 ¥:0 K:

& Group of 2 Objects - Fill: Fill C
[ Rectangle - Fill: Fountain, Outl
& Curve - Fill: ©:100 M:0 ¥:100 K:

o izpilda klikski.

9.3 Slana un objektu nosaukumu maina

Lai vieglak biitu identificét objektus Object Manager paneli, slaniem un objektiem var mainit
nosaukumus.

Lai mainTtu slana nosaukumu:
« izpilda labo klikski uz slana (pieméram, Layer 1) rindinas;

e nolaiZama saraksta izvélas opciju Rename, un ievada slana jauno nosaukumu.

Object Manager »
v [ 1 Pagel v [Red A
wier :E g
= g Sa o Layerl I |
2 [_] Pagel s
=2 M Guides
8 ==+ e
& Ccur v Visible
# Cut v Printable
% Gra /| Editable
R
pr Cicr Master (all pages)
E [_] Master Pa Master (odd pages)
el | Master (even pages)
=5 2l
Cut
g
Copy
Paste
Delete
Rename
Properties
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Lai mainitu objekta nosaukumu:

e izpilda labo klikski uz objekta (pieméram, & ) rindinas;
e nolaizama saraksta izvélas opciju Rename, un ievada objekta jauno nosaukumu.

Object Manager

w7 | 3 i Pagel b
i | (| 12 9
== e Layerl

B [_]| Pagel
= & A Guides
B == Al layer 1
¢ Curve - Fill: Mone, Qutline: C:0
f' Curve - Fill: C:100 M:100 Y20 K
L& Group of 2 Objects - Fill: Fill C
] Rectangle - Fill: Fountain, Cutl

&
E PowerClip Inside...
Frame Type L
% Break Curve Apart Ctrl+E
S0 Wrap Paragraph Text
#II Wrap Connector Line
"j Unde Edit Layers Ctrl+Z
B~ Cut Ctrl+ X
B Copy Ctrl+C
[i] Delete Delete
Rename

9.4 Slani esoso objektu grupu redigesana

Lietojot Object Manager paneli, var érti rediget arT slani esoSos objektus, ja tie ir, pieméram,
sagrupéti, turklat pirms redigéSanas to atgrup&Sana nav nepiecieSama.

Ja kadu no zZim&juma esoSajiem objektiem veido vairakas figiiras (pieméram,
objektu Masina aplikotaja zZim&juma), objekta esoso figiiru sarakstu atver, piespiezot pogu &, kas
atrodas pa kreisi no objekta apzim&juma ikonas un nosaukuma, pieméram:

Object Manager
vl 3 ] Pagel »
5 g ;E Ln:-gn:ntips
B ] Page1l
& (& Al Guides

8 == # Logotips

7 SIA Auto - Fill: C:100 M:100 0
L& Masinal Fill: Fill Coler
| Taisnstdris - Fill: Fountain, Out
¢ Zvaigznes - Fill: C:100 M:0 Y210
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Object Manager paneli atvértaja sagrupéta objekta saraksta var atlasit kadus no objektu veidojosajiem
elementiem un veikt to redigéSanu ar jebkuru no ieprieks aplikotajam metodém, pieméram, nomainit
figliru pildijuma krasu uz zilu:

Object Manager

|3 1@ Pagel 3
i g ““a Logotips

8 | Pagel
= & # Guides
2 s #l Logotips
# SIA Auto - Fill: C:100 M:100 Y0
Bl L& Magina - Fill: Fill Color
] Rectangle - Fill: None, Cut
&
[ Taisnstaris - Fill: Fountain, Cut
& Lvaigznes - Fill: 100 M0 Y210

Ja §ada pildijuma krasas maina bitu javeic, nelietojot Object Manager paneli,
objekts Masina vispirms bitu jaatgrupé, tad javeic modificéSanas darbibas un objekts vélreiz
jasagrupé.

9.5 Jauna slana izveidosana

Lai izveidotu jauno slani, lieto panela izvélnes komandu New Layer:

Object Manager
vz |3 1@ Pagel 3
il g ‘4 Logotips
8 ] Pagel |
* D Mew Layer
= ?T:' Mew Master Layer (all pages)
a3 Mew Master Layer (odd pages)
-
'

Jauns slanis tiek izveidots uzreiz, un tam tiek pieskirts noklusétais nosaukums Layer X, kur X —
nakamais slana kartas skaitlis, pieméram, Layer 2:

Object Manager

:g 3 ‘ug F'agel »
i g a Layer2

8 [_| Pagel

= & #I Guides

i A Layer 2

8 == M Layerl
# SIA Auto - Fill: C:100 M:100 Y:0

L& Magina - Fill: Fill Coler

[ Taisnstiris - Fill: Fountain, Qut

& Zvaigznes - Fill: C:100 M0 V:10
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9.6 Objektu kopesana un parvietosana, lietojot Object
Manager paneli

Lai objektu kopétu, lietojot Object Manager paneli, atlasa kop&jamo objektu rindinas.
Lai atlasttu vairakas rindinas p&c kartas:

o 1izpilda klikski uz pirmas atlasamas rindinas;

o tur piespiestu taustinu ;

o 1izpilda klikski uz pedg€jas atlasamas rindinas;

Lai atlasttu rindinas, kas neseko cita citai:

o 1izpilda klikski uz pirmas atlasamas rindinas;

o tur piespiestu taustinu ||

o secigi izpilda klikski uz pargjam atlasamajam rindinam.

Pieméram, nakamaja attéla paradits, ka izskatitos pirms kop&sanas atlasitas slana Logotips visu
objektu rindinas:

Object Manager
e 1 Pagel 3
v Fes g
i g “a  |ogotips
B I_| Page1
= & A Guides
8 # = #H Logotips
'l
¥
]
@
Lai objektus, kas atrodas atlasitajas rindinas, kopétu, lieto panela izvélnes komandu Copy:
Object Manager
ACIE A ’
= — ogotips
Frame Type k
B ]| Page1l
= & A Guides é:} Convert to Curves Ctrl+Q
B8 == #l Logotips
g = Group Objects Ctrl+G
al h Undo Rename Ctrl+Z
f’ g<  Cut Ctrl+ X
2 Copy Ctrl+C
li] Delete Delete

Lai kop&tos objektus ielimét slani, izvélies ieliméSanas veidu:

o ar komandu Edit / Paste;
o ar taustinu kombinaciju + .

Kopgtie objekti tick novietoti taja pasa slani, bet secigi virs originalajiem objektiem.

Lai kopétos objektus parvietotu uz citu slani:

e izveido jaunu slani (Logotipa otrais variants);
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o kopéto objektu rindinas atlasa;
e turot piespiestu peles kreiso pogu, parvieto rindinas uz vajadzigo slani;
o atlaiz peles pogu:

Object Manager Object Manager
= 3 1 Pagel M A0 i Pagel »
:g g ig‘ Lngutips ' k; :ﬁ g 'g‘gl Lugntipa otrais variants
8 | Pagel 1 8 | Pagel
=@ A Guides * & #I Guides
® — #I Logotipa otrais variants | |7 2 ® = # Logotipa otrais variants
=3 ==+ Logotips ‘1\ ¢ f’ SIA Auto - Fill: 100 M:100 Y0
& ? L& Masina - Fill: Fill Color
P:) r [ Taisnstaris - Fill: Fountain, Out
O ] & Zvaigznes - Fill: C:100 M:0 Y:10
@ JLE 2 *— # Logotips
L : ! f’ 514 Auto - Fill: C:100 M:100 Y0
L& Makina - Fill: Fill Color L& Matina - Fill: Fill Color
[T Taisnstdris - Fill: Fountain, Out [ Taisnstiris - Fill: Fountain, Out
f" Zvaigznes - Fill: ©:100 M:0 ¥:10 f’ Zvaigznes - Fill: C:100 M0 ¥:10

Lai objektus, kas atrodas atlasitajas rindinas, dublétu jaunaja zim&juma datng, lieto panela izvélnes
komandu Duplicate Page...

Object Manager
v | I3 ’
vz 3 1 Pagel v (ke
= g ‘4 Logotips I
8 [_]| Pagel N
w @ # I Guides New Layer
2 ® i #Hl Logotips Mew Master Layer (all pages)

# SIA Auto - Fill: C:1
L& Magina - Fill: Fill ¢
[ Taisnstaris - Fill: F
# Zvaigznes - Fill: C:
[_] Master Page

Mew Master Layer (odd pages)

Insert Page...

E]gplicate F'age...:l

i S ——

Dialoglodzina Duplicate page ar radiopogam var izvéléties dublikata novietosanas veidu un slana
kopéSanas variantu.

Duplicate Page X

Duplicate page: Pagel
Insert new page: () Before selected page
@ After selected page
@ Copy layer(s) only
(7 Copy layer(z) and their contents
OK ] ’ Cancel
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9.7 Citu krasu pieskirsana slana objektiem

Ta ka tagad aplukotaja zim&juma katra no slaniem ir vienadi logotipi, vienu no tiem (Logotips) var
padarit neredzamu, bet otru (Logotipa otrais variants) izmantot, lai eksperimentétu ar logotipa
krasam ar mérki atrast optimalu variantu.

Citu krasu pieskirsanai jeb zim&juma parkrasoSanai var izmantot §1 materiala iepriek§ mingtas

metodes. Ja $adi dazados slanos sagatavotas zim&juma dalas ir dazadas krasas vai pat atSkirigas péc
izskata, tad, izmantojot slana redzamibas/paslépSanas ikonu ® , dokumenta atstaj redzamu un Iidz ar to
arT izdrukajamu tikai to slani, kas attiecigaja bridi ir piemérotakais, piemeéram:

Object Manager
=A0F 1 Pagel
:ﬁ g égd Lugutips
B (] Page 1
8 == # Logotips
F’ SIA Auto - Fill: C:100 M:100 V20 K20, Outline: C:0 M:100 ¥:100 K:0 1,500 pt
L& Matina - Fill: Fill Color
[ Taisnstris - Fill: Fountain, Qutline: C:100 K100 V20 k20 8,000 pt
f’ Avaigznes - Fill: ©:100 b0 Y100 K20, Outline: Mone

Ohbject Manager
vz | [3 | Pagel 3
8 g 2

Legotipa otrais vanants
B (| Page 1
= & I Guides
2 = A Logotipa otrais variants
f" SIA Auto - Fill: C:2100 MO Y2100 K0, Outline: ©:100 M:100 Y20 K0 1,500 pt
L& Maéina - Fill: Fill Color, Qutline: C:100 M:0 ¥:100 K:0
[ Taisnstaris - Fill: Fountain, Qutline: C:100 M:0 Y2100 K:0 8,000 pt
(i" Zvaigznes - Fill: C:100 M:100 Y0 K20, Outline: Mone
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10 DRUKASANAS PARAMETRU IZVELE UN DRUKASANA

Zimé&juma datni var izdrukat vairakos veidos, pieméram:

e ar komandu File/Print;

e ar taustinu kombinaciju + .

Tiek atvérts dialoglodzins Print, kura sesas lappusés var izvéléties drukasanas parametrus. Sadala
General (Visparigi) loti lidziga Word printera logam.

Print X
e
General | Color | Composite I Layout I Prepress I |2=2 NoIssuﬁTI

Destination

Printer: ’HP Deskjet F300 Series v] ’ Preferences...

Page: ’Match orientation (Landscape) v] Use PPD

Status: Default printer; Ready

Location: USBO01

Comment: [ Print to file

Print range Copies

@ Current document ) Documents Mumber of copies: 1 =

(71 Current page Selection

1 2 3
Pages: 1 Iﬂ Collate
Even & Odd
[ Print as bitrmap: 300 = dpi
Print style: [CoreIDRAW Defaults v] [ Save As... ]

Print Preview ] [ OK ][ Cancel ] Apply

Drukasanas iesp€jas atkarigas no izmantojamas izvadierices (printera vai plotera veida, formata
u.tml.), ka arT izdrukas mérka. Lielaka dala no dialoglodzina Print drukasanas parametru noteikSanas
lappusém parasti lieto izmantojot specialas poligrafiskas izvades ierices, tapec Saja materiala aplukotas
drukasanas pamatiesp&jas, kas realiz&jamas ar majas vai biroja printeriem. Sados gadijumos
drukasanas parametru noteikSanai pietiek ar dialoglodzina Print lappuses General iesp&jam:

Grupa Print range (Lappusu diapazons) var noradit:

e visu atvérto dokumentu (Current document);

e vairakus dokumentus (Documents);

e dokumenta aktualo (atvérto) lappusi (Current page);
e atlasttus objektus dokumenta (lappuse) (Selection);

e noteiktas lappuses (Pages).

Ir iesp&ja Saja pat loga izvietot drukas prieksskatijumu (Print Preview):
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Prink

[ General | Color | Composte | Layout | Prepress | 7 Holssues]

Destingtion
Printer: HP Desiget F300 Series = e O W
5 = .
Page: [Match onentation {Lendscape) x| Clusesep : ﬁ- |:I"-' ‘..;{ P i
Stabus: Default printer; Ready o Llp"lq_'_l .
Location: LSBOOL 3 :
Comment: Prant ko file T\‘ @ @
Pnrt range Copees “ % :
& Current document Docurments Hurmiber of copres: 1 mﬂ u [
Cuarrent page Selection ) ﬂ
Fages m\i]'—j[_}}—l' Collate
Even & Odd m E
[ Print as bitrnape 300 | —
Prant style: CorslDRAW Defaus - Save As...
[E
Print Preview :ﬂil | 0K | Concel | Help

Sadala Layout (Makets) norada attéla izvietojumu uz papira (pléves). Saja sadala ir

Print X
| General I Color I Cumpﬂsi.te| Layout | Prepress | iz Mo ISSUE|
Irnage position and size
@ As in document
i) Fit to page : @I :
Include marks and calibration bars ' '
i) Reposition images to: Center of page - e J
E] Settings for Page 1:
Paosition: Size: Scale factor: # of tiles:
@ | 984 mm | 7| - W= | 20203 m| " 100 el omm |1 <= @
v | 200,88 m| v || 3 [1935mn|~|* 100 “|=* B |1 ™[
[T] Print tiled pages Tiling marks
Tile owerlap: 0,0 mm i} —|| % of page width
[] Bleed limit: 4,0 mm
Irnpaosition layout: ’As in document (Full Page) v] ’ Edit... ]
[ Print Preview ] | OK | [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

iesp&jams attélu izvietot:

e ka dokumenta (As in document) - attéls tiks drukats méroga 1:1 lappuses centra;
e izstieptu pa lappusi (Fit to page) - att€ls tiks centréts un palielinats vai samazinats ta, lai
maksimali aizpilditu lappusi;
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e precizi noteikta vieta (Repositing images to) - var precizi noteikt, kur uz lappuses biis
=5 =
== =5
attels (Iidzigi pogam = = = MS Word tabulas) un kadi bis att€la izméri (% no
originala).

Karodzins Print tiled pages (Drukat uz vairakam lappusém) ir loti noderigs gadijumos, kad
dokuments lielaks par lappusi, uz kuras tas jaizdruka.

IzkritoSais saraksts Imposition layout (Sleju nolaiSana) Jauj viena lappusé nodrukat vairakas
dokumenta lappuses.

Pieméram, ja dokuments veidots ka buklets uz A5 lapam, bet izdrukai tiks lietotas A4 lapas, tad
Imposition layout saraksta jaizvélas Booklet:

Print X
As in document (Full Page)

| General I Color I Compos Full Page

Book
Image position and size R S—_—
@ Asindocument  ent-Card

Side-Fold Card
() Fitto page Top-Fold Card

Tri-Fold Brochure
Double Sided Full Page
(7) Reposition images ti1 % 2 (2-up)
2x1(2-up)
E] Settings for Pagel 2x 2 (4-up)
2% 3 (G-up)
3x2 (G-up)
15342 m|~| = 3x%3(9-up) @
152,93 m| | Fxd(12-up)
4x3(12-up)
(7] Print tiled pages x4 (16-up] _
8-up Perfect Bound - Sheetwise
8-up Perfect Bound - Work&Tumble
&-up Perfect Bound - Work&Turn
&-up Saddle-Stitch - Sheetwise
&-up Saddle-5Stitch - Work&Tumble

Include marks ar

[ Bleed limit: 8-up Saddle-5titch - Work&Turn
Readers Spread
Imposition layout: [Euuklet v] ’ Edit... ]
[ Print Preview ] [ OK ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Tad uz vienas lapas puses tiks izdrukatas dokumenta pirma un pédgja lappuses, uz otras lapas puses -
otra un priek$pedgja, utt.
Kad visi parametri iestatiti, dialoglodzina Print piespiez:

e pogu , lai zZim&jumu izdrukatu;

e pogu , lai drukaSanu atceltu;

e pogu Apply , lai drukasanu neveiktu, bet saglabatu izvéletos drukasanas iestatijumus
Zim&juma datng;

e pogu , lai izsauktu palidzibas sistemu.
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11 VINGRINAJUMI
11.1 Jaunas datnes izveidosana, darbibas ar dokumentu

11.1.1 Vingrinajums Nr.1

1. Atvert CorelDRAW lietotni un izveidot jaunu zim&uma datni ar vardu darbs_01 formata A4. Ka
mérvienibas izvéléties milimetrus. Pargjo dialoglodzina Create a New Document elementu
stavoklis ka 13. lappuse.

2. lepazities ar CorelDRAW lietotnes darba vidi. Identificét darba vide lietotnes joslu, izv&lnu joslu,
rikjoslu utt.

3. Saglabat izveidoto zim&juma datni ar nosaukumu darbs_01.cdr

Ta ka datne tiek saglabata pirmo reizi, atveras dialoglodzin$ Save Drawing. Parasti
Al saglabat tiek piedavats noklusetaja mapg, tacu ieteicams izveidot jaunu mapi (piem&ram,
@ =%  arnosaukumu Vingrinajumi), kura glabat visus izpilditos uzdevumus.

4. Turpinot iepazities ar lietotnes darba vidi, identificét vadibas paneli, dokumenta logu, cilni un
stavok]a joslu.

5. Izvélnu joslas saraksta Window izvéléties no darba vides saraksta Workspace/Other, darba
vidi Adobe Illustrator, péc tam Lite. Parliecinaties, ka panelu izskats katra no tiem ir atSkirigs.

6. Izpildit klikski uz teksta ievades rika e (Text Tool), pec tam uz atlases rika | 4 (Pick Tool).
Parliecinaties, ka ar katru no rikiem mainas vadibas panela izskats.

7. Izpildit klikski uz Cetrstiru ziméSanas rika 2 (Polygon Tool). Turot piespiestu pogu,
parliecinaties, ka pogas saraksta pieejami ar citi riki. Lidzigi apliikot citu riku pogu sarakstus.

8. Péc apliikosanas izpildit klik3ki uz atlases rika | "4 (Pick Tool).
9. Izveidot vél vienu jaunu zim&juma datni ar vardu darbs_02, ar vienu A4 formata horizontali
orientetu lappusi. Ka mervienibas izveleties milimetrus. Pargjos parametrus atstat noklusetos.

10. Saglabat izveidoto zim&juma datni ar nosaukumu darbs_02.cdr sava darba mapé (piemeram,
Vingrinajumi).

11. Aplikot, kada informacija par katru no atvértajam zim&juma datném redzama dokumentu cilpu
josla.

12. Parvietoties starp atvértam zim&jumu datn€m ar dazadam metodém.

13. Zimg&juma datni darbs_02.cdr aizvért.

14. Iepazities ar lietotnes stavokla josla esos$a lappusu navigacijas rika lietoSanu.

15. Nomainit lappuses nosaukumu no Page 1 uz Grafika.

16. Saglabat zim&juma datn€ darbs_01.cdr veiktas izmainas.

17. Izvéléties linealu att€losanu lappusei.

18. Iepazities ar iesp&jam mainit mervienibas uz linealiem. P&c iepaziSanas ka m&rvienibas atjaunot
milimetrus.

19. Iestatit rezga att€loSanu dokumenta. Rezga riitinu izméru izvéleties 20 x 20 mm.

20. Saglabat zimgjuma datné darbs_01.cdr veiktas izmainas.

21. lepazities ar iesp&jam mainit dokumenta apskates meérogu, ievadot vai izv€loties to talummainas
standarta joslas tekstlodzina.

22. lepazities arrika * (Freehand pick) un o (Free Transform) lietoSanu, iepriek§ uzzimgjot
brivi izvéletos objektus.

23. Saglabat zim&juma datn€ darbs_01.cdr veiktas izmainas.

24. Aizvert zZim&uma datni un lietotni.
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11.2 Vienkarsu figuru un liniju zimesana

11.2.1 Vingrinajums Nr.2

Awnh e

10.

11.

12.
13.

Atveért CorelDRAW lietotni un zim&juma datni darbs_02.cdr.
Lappusi Grafika pardévét par Taisnstiri.
Ja dokumenta nav redzams mérlineals, ar komandu View / Rullers iestatit ta attéloSanu.
Lietojot taisnstiru zimé&Sanas riku, lappuses Taisnstiiri, lietojot peli, uzzimét taisnstari ar
platumu 60 mm un augstumu 30 mm ta, lai taisnstiira centra X un Y koordinatas uz lappuses biitu
attiecigi 60 mm un 150 mm. Turpmakajos uzdevumos $adas koordinatas tiks noraditas, atdalot tas
ar semikolu, piem&ram, 60;150.
Uzzimét taisnstiiri ar platumu 30 mm un augstumu 12 mm ta, lai taisnstiira centra X un Y
koordinatas uz lappuses bttu 90;150.
Uzzimeét taisnstari ar platumu 20 mm un augstumu 30 mm ta, lai taisnsttira centra X un Y
koordinatas uz lappuses butu 40;150.
Ar komandu View / Guidelines iestatit vadotnes attélosanu, bet ar komandu View / Snap to
Guidelines iestatit objektu piesaisti vadotném.
Ar komandu Window/Dockers/Guidelines iestatit vadotnes ar koordinatem
e horizontala virziena: 10 mm, 200 mm.
e vertikala virziena: 10 mm, 287 mm.
Uzzimét taisnstiiri ar platumu 35 mm un augstumu 70 mm  ar piesaisti pie vadotném lapas
apakseja kreisaja sturi.
Uzzimét kvadratu ar malu garumu 35 mm ta, lai kvadrata centra X un Y koordinatas uz lappuses
biitu 155;36.
Uzzimét kvadratu ar malu garumu 20 mm ta, lai kvadrata centra X un Y koordinatas uz lappuses
biitu 155;36.
Ar komandu View / Dynamic Guides iestatit dinamiskas vadotnes att€losanu.
Uzzimét taisnstliri, pirmas taisnstiira virsotnes noradiSanai izmantojot lielaka kvadrata kreiso
augs¢jo virsotni jeb enkurpunktu (node), bet otras — vismazaka taisnstiira centra punkta vadotnes
un vertikali novietota taisnstiira augSmalas vadotnes krustpunktu (intersection):

14.

15.

16.

Uzzim@t taisnstiiri ar noapalotiem stiiriem ar platumu 130 mm, augstumu 50 mm un
noapalojuma radiusu 10 mm ar piesaisti pie vadotném lapas augs¢ja labaja sturT.
Uzzimét kvadratu ar noapalotiem sttiriem ar malu garumu 40 mm, noapalojuma radiusu 5
mm un centra koordinatam uz lappuses 185;100.
Uzzimét taisnstliri ar noapalotiem stiriem ar platumu 45 mm, augstumu 80 mm, noapalojuma
radiusu 10 mm un centra koordinatam uz lappuses 250;75.
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17. Uzzimét taisnstiiri ar noapalotiem stiiriem ar platumu 25 mm, augstumu 40 mm, noapalojuma

radiusu 12 mm un centra koordinatam uz lappuses 250;75.

18. Lappusei Taisnstiiri pec visu figliru uzzimésanas jaizskatas $adi:

19.
20.
21.
22,
23.
24,
25.
26.

27.
28.

D |

Nodzgst visas vadotnes.

Saglabat zim&juma datné darbs_02.cdr veiktas izmainas.

Pievienot tris jaunas lappuses Page 2, Page 3, Page 4 un pardévét tos par Elipses, Daudzstiiri
un Zvaigznes.

Lappusé Elipses dinamisko vadotnu rezimu atsaukt.

Lietojot ovalu zim&$anas riku, lappuses Elipses, lietojot peli, uzzimét ovalu ar

platumu 80 mm un augstumu 40 mm ta, lai ovala centra X un Y koordinatas uz lappuses biitu
attiecigi 80 mm un 150 mm.

Uzzimét ovalu ar platumu 40 mm un augstumu 20 mm ta, lai ovala centra X un Y koordinatas
uz lappuses biitu 120;150.

Uzzimét ovalu ar platumu 30 mm un augstumu 50 mm ta, lai ovala centra X un Y koordinatas
uz lappuses butu 40;150.

Uzzimét ovalu ar platumu 45 mm un augstumu 60 mm ta, lai ovala centra X un Y koordinatas
uz lappuses biitu 35;52.

Iestatit dinamisko vadotnu reZimu.

Uzzimét ovalu, pirmas ovalu ieklaujosa taisnstiira virsotnes noradiSanai izmantojot lielako rinki
icklaujosa taisnstiira malu vadotnu krustpunktu (intersection), bet otras — vismazaka ovala centra
vadotnes un vertikali novietota ovala augsmalas vadotnes krustpunktu (intersection):
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29.

30.

31.
32.

33.
34.

35.

36.
37.
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) ,»e-ﬁ,\ o intgsageting,
\ )
| \
I| l| x m
J | /
£ | /
A N\ s
— "\-\.H_\__ _____.-f"
] ] ]

Lietojot peli un turot piespiestu taustinu ,uzzimét rinki ar diametru aptuveni 55 mm un
centra koordinatam uz lappuses 240;60.

Ar jebkuru no metodém uzzimét tris rinkus ar diametriem 90, 63 un 24 mm, un centra
koordinatam uz lappuses 224;150.

Saglabat zimg&juma datn& darbs_02.cdr veiktas izmainas.

Lappusei Elipses péc visu figliru uzzimesanas jaizskatas $adi:

\ | - . - A A f
i I - —" i \,_.-'
\ “},r__q____ - = \ 11\ ?fa /
R .\ e ___#,f /f
e L
p— — p -~ - .,
-~ \\ r{./ H\-\__ If_,. \".
Y / ) |
|| / \ |II I|
. | | \ /
/ | lll| S - -"/;
N \ J/ -
— . s

Pariet uz lappusi Daudzstiiri. Dinamisko vadotnu reZimu atsaukt.

Uzzimét devinstiri ar platumu un augstumu aptuveni 80 mm ta, lai devinstiira centra
koordinatas uz lappuses biitu 65;140.

Uzzimét trisstiiri ar platumu 90 mm un augstumu 60 mm ta, lai trisstiira centra koordinatas uz
lappuses biitu 140;60.

Iestatit dinamisko vadotnu reZimu.

Lietojot peli, uzzimét sessturi, kura centrs atrodas devinstura viduspunkta un trisstiira vistalaka
labaja pus¢ esosa punkta vadotnu krustpunkta (intersection). Sesstiira izmé&rs un novietojuma
lenkis brivi izvElets.
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38.
39.
40.

41.
42.

43.

44,
45.
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Lietojot peli, otraja kvadranta brivi izveleta vieta un izmera uzzimét 13-stiri.
Saglabat zim&juma datné darbs_02.cdr veiktas izmainas.
Lappusei Daudzstiiri péc visu figliru uzzimesanas jaizskatas aptuveni $adi:
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Pariet uz lappusi Zvaigznes. Dinamisko vadotnu rezimu atsaukt.
Zvaigznu zim&Sana objektu piesaisti rezgim un dinamisko vadotnu rezimu izmantot péc
vajadzibas, jo Saja lappusé netiek noradita preciza objektu atrasanas vieta. Zvaigznes tikai
aptuveni janovieto ka nakamaja att€la dotaja parauga.
Lappuse uzzimeét:
e piecstaru zvaigzni ar platumu 80 mm un augstumu 70 mm, pagriesanas lenki 30° un staru
dzilumu 50.
e devinstaru zvaigzni ar diametru 80 mm un staru dzilumu 60.
e piecpadsmitstaru zvaigzni ar diametru 80 mm un staru dzilumu 30.
e piecstaru, septinstaru un desmitstaru zvaigznes, mainot tos parametrus.
Saglabat zim&juma datné darbs_02.cdr veiktas izmainas.
Lappusei Zvaigznes péc visu figiiru uzzimésanas jaizskatas aptuveni $adi:
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46.
47.
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Pievienot zim&juma datnei v&l vienu lappusi ar nosaukumu Linijas, Loki, Spirales, Tikli.
Liniju, loku, spiralu un tiklu zim&$ana objektu piesaisti rezgim un dinamisko vadotnu rezimu
izmantot p&c vajadzibas, jo $aja lappus€ netiek noradita preciza objektu atrasanas vieta. Objekti
tikai aptuveni janovieto ka nakamaja attéla dotaja parauga:

\_
— =

48. Uzzimét 30 mm garu horizontalu Iiniju, brivi izv€l&ta garuma Iiniju, kas ar horizonta Itniju veido
45° lenki un 20 mm garu vertikalu lmiju.
¢ 1800 % ||~
49. Testatit loku veidoSanas paravuma sakuma un beigu lenki @ 270,07 Izl
— Cw 1800 ° |=[=«
- c 1y — - _ . N ¢ e ons [+«
50. Iestatit segmentu veidoSanas rikam paravuma sakuma un beigu lenki ' ,ar
platumu 75 mm un augstumu 16 mm.
— ¢ 90,0 % [x=
. 1 . - - : 1@ C o0 Ek
51. Iestatit segmentu veidoSanas rikam paravuma sakuma un beigu lenki : ,ar
platumu 75 mm un augstumu 32 mm.
52. Uzzimét kvadratu ar malu garumu 45 mm, noapalotu augsgjo labo stiiri (noapalojuma
radiuss 30mm). Izveidot kvadrata divas kopijas un izmainit stiiru noapalojuma veidu.
53. Uzzimét simetrisko un logaritmisko spirali ar vijumu skaitu 5. Spiralu platums un augstums 63

mm.
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54.
55.
56.
S7.

Brivi izveleta lappuses vieta uzzimét tiklu Graph Paper ar 5 kolonnam un 4 rindam.
Atlastt visus objektus un nomainit Iinijas biezumu uz 3 pt.

Saglabat zim&juma datné darbs_02.cdr veiktas izmainas.

Aizvert zim&juma datni un lietotni.

11.3 Objektu atlase un noformésana
11.3.1 Vingrinajums Nr.3

1.

2
3.
4

Atvert CoreDRAW lietotni un zim&juma datni darbs_02.cdr.

Saglabat to ar citu nosaukumu darbs_03.cdr.

Lappusé Taisnstiri atlasit visus objektus un nomainit linijas biezumu uz 3 pt.

Lietojot paneli Color, (Window/Dockers/Color), zemak dotaja attéla ar skaitliem apzimé&tajiem

Cetrstiiriem noteikt Sadas kontiirlinijas un pildijuma krasas:

-

Sul

pirmais Cetrstiiris — krasu modelis CMYK, linija C60 MO Y100 KO, pildijums C20 M100 Y60
K10;

otrais Cetrstiiris — krasu modelis CMYK, Iinija C100 MO Y0 KO, pildijums CO M30 Y80 KO;
treSais Cetrsturis — krasu modelis CMYK, linija CO M100 Y100 KO, pildijums C25 M35 Y45
K55;

ceturtais Cetrsturis — krasu modelis RGB, linija R255 GO0 B0, pildijums R255 G255 BO;
piektais Cetrstaris — krasu modelis RGB, linija RO GO B255, pildijums R100 G255 BO;

sestais Cetrstiiris — krasu modelis RGB, Itnija R95 G1 B150, pildijums R160 G255 B200;
septitais Cetrstiris — krasu modelis HSB, Iinija H360 S66 B82, pildijums H360 S50 B100;
astotais Cetrstiris - krasu modelis HSB, Iinija H195 S70 B95, pildijums HO S100 B70;

devitais Cetrstiris - krasu modelis HSB, Iinija H300 S50 B100, pildijums H300 SO B30;
desmitais cetrsturis — krasu modelis Grayscale, Iinija L100, pildijums L170;

vienpadsmitais Cetrsturis - krasu modelis HLS, Iinija H140 L50 S40, pildijums H300 L70 S30:
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5. Saglabat zimg&juma datn& darbs_03.cdr veiktas izmainas.
6. Lappusé Elipses atlasit visus objektus un nomainit linijas biezumu uz 8 pt.

7. Lietojot krasu paletes krasu nosaukumus, lappusé Elipses,

CMYEK Palette X
e zemak dotaja att€la ar skaitliem apzimétajiem ovaliem noteikt $adas
‘ vl pildijuma krasas:
|:| e pirmais ovals - CMYK Red;
e otrais ovals - CMYK Green;
Magenta o trefais ovals - CMYK Blue;
aEE e ceturtais ovals — 70% Black;
e piektais ovals — CMYK Yellow;
Orange e sestais, sepftitais, astotais un devitais ovals — brivi izvéleti
pildijumi no paraugu bibliotekas Window / Dockers/Color/Show
Pink Color PalettessPANTONE:

Color Docker

~
L .J"|=i

’PANTDNE@ U v]

Ll

m o= =N
= R - T s B = |

T ]

| Il 100

& Fill Outline
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8. Saglabat zim&juma datné darbs_03.cdr veiktas izmainas.
9. Lietojot komandkarti Object Properties/Fill/Fountain fill vai riku Interactive Fill tool,
lappuses Daudztiiri objektiem izveidot $adas krasu parejas aptuveni péc parauga:
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e devipstlirim — lineara krasu pareja no CMYK Red uz CMYK Yellow;

e trisstirim — radiala krasu pareja Elliptical fountain fill no White uz CMYK Magenta;

e seSstirim — taisnstiira krasu pareja Rectangular fountain fill no C100 M0 YO0 KO uz CO MO
Y100 KO;

e trispadsmitstlirim — brivi izv€l&ta krasu pareja pa diagonali. Parejai jalieto vismaz Cetras
dazadas krasas.

10. Saglabat zim&juma datné darbs_03.cdr veiktas izmainas.

11. Lappus€ Zvaigznes pirmajai piecstaru zvaigznei pieskirt pildijuma krasu Retro Circles no
komandkartes Object Properties/Fill/Vector pattern fill.

12. Pargjam zvaigzném pieskirt pildijuma krasas no paneliem Bitmap pattern fill, Two-color pattern
fill, Texture fill un PostScript fill.

13. Saglabat zim&juma datné darbs_03.cdr veiktas izmainas.

14. Lietojot komandkarti Object Properties/Outline, lappuses Linijas, Loki, Spirales,
Tikli objektiem izveidot $adas izmainas konttrliniju noform&juma.

taisnstiirveida tikla linijai izv€leties Itnijas biezumu 8 pt;
horizontalas, vertikalas un slipas linijas abos galos pievienot bultas;
spirales Itnijam izvéleties linijas biezumu 4 pt un noteikt Iinijas partraukumus;
liklinijai izvéleties Iinijas biezumu 8 pt un zalo Iinijas krasu;
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e ovaliem izvél&ties linijas biezumu 12 pt un pielietot efektu Stretch ar parametru 1, kas pieskir
Iinijai biezuma izmainas efektu:

T
!,\\
ffl@l" '
L v =7
\ L /
\Hh#,

15. Saglabat zim&juma datné darbs_03.cdr veiktas izmainas.

16. Aizveért zim&juma datni un lietotni.
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11.4 Objektu modificesana

11.4.1 Vingrinajums Nr.4
1. Atvert CorelDRAW lietotni un zim&juma datni darbs_03.cdr.

2. Saglabat to ar citu nosaukumu darbs_04.cdr.

3. Lappusé Daudzstiri brivi parvietot objektus ta, lai tie cits citu parsegtu, pieméram:

4. Lappuses Taisnstiiri augsgja labaja stirT esoSo taisnstiiri ar noapalotiem stiiriem parvietot ta, lai

taisnsttira centra X un Y koordinatas lappusé biitu attiecigi 195 un 150 mm:

Hi

tv,

=,

+
g

Property Bar X

¥ 1950 mm
Y: 1500 mm

b= 1300 mm

u = =
l X n
m p—— T m

5. Lietojot komandkarti Transformations/Position lappusé Linijas, Loki, Spirales, Tikli dublét
horizontalo Iinijas segmentu ar bultam abos galos un 45° zZimé&to Iinijas segmentu ta, lai to kopijas
atrastos 10 mm uz leju no originaliem:

L.
T

120

160

Ful J
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) 0N
| T T T

<>
<>
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¢

6. Lappusé Linijas, Loki, Spirales, Tikli, lietojot peli, brivi pagriezt taisnstiirveida figtiras un tiklu:
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7. Lappuse Zvaigznes, lietojot dialoglodzinu Transformations/Rotate, pagriezt ap centru pirmas
uzzimétas piecstaru zvaigznes kopiju par 15° ta, lai originals paliktu ieprieks$éja stavokli. Atkartot
darbibu ar izveidoto kopiju v&l divas reizes:

8. Lappusé Linijas, Loki, Spirales, Tikli atlasit abas spirales. Lietojot
dialoglodzinu Transformations/Scale and mirror, vispirms izveidot objektu grupas spogulskatu
ap horizontalo asi, p&c tam — ap vertikalo asi:

PN . .

- AR EE ,
f ™ \ .."1-":: ..... :‘-:'ﬁ,‘
. | l g ) A \, = :.- :_1. *"_ ..'.. :‘-.‘* "".: ',':
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1\ v ~ - / / 23 _: '*.' i H
\ f ':.:‘ l"...".-r '*'t*.'
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&
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9. Lappusé Zvaigznes mainit piecpadsmit staru zvaigznes izméru ar peli ta, lai zvaigznes platums
biitu aptuveni 95 mm, bet augstums — aptuveni 43 mm:

_ . . - [IShit]] . . . e
10. Lappusé Zvaigznes, turot piespiestu taustinu , maint septinstaru zvaigznes izméeru ta, lai
objekta originals paliktu taja pasa izméra, bet virziena uz centru tiktu samazinata objekta kopija:

11. Lappusg Elipses, lietojot peli, brivi saskiebt ovalu, kuram ka pildijums tika pieskirts krasu
paraugs CMYK Yellow:
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12. Lappusé Cetrstiiri atlasit divus Cetrstiirus ar noapalotiem stiiriem ar dzeltenu un zalu pildijumu:
| u |

[ P [
13. Veikt maza Cetrstiira centréSanu attieciba pret atslégas objektu horizontala un vertikala virziena:
. L -

14. Lappus€ Daudzstiiri mainit objektu secibu ta, lai trispadsmitstiiris atrastos zem visiem pargjiem
objektiem, bet trissturis tiktu novietots virspuse:

15. Visus Cetrus daudzstiirus sagrupét. Parvietot vienu no tiem un parliecinaties, ka parvietota visa
objektu grupa.

16. Saglabat zim&juma datn& darbs_04.cdr veiktas izmainas.

17. Aizvert zim&juma datni un lietotni.
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11.5 Zimesana ar spalvu, otu un zimuli. Darbs ar simboliem

11.5.1 Vingrinajums Nr.5

1. Atvert CorelDRAW lietotni.

2. Izveidot jaunu zim&juma datni ar vardu darbs_05, saraksta Create a New Document izvéloties
jauna dokumenta izméru ar vienu A4 formata horizontali novietotu lappusi. Ka mérvienibas
izveleties milimetrus. Pargjos parametrus atstat noklusetos.

3. Saglabat izveidoto zim&juma datni ar nosaukumu darbs_05.cdr sava darba mapé
(piem&ram, Vingrinajumi).

4. lestatit rezga att€loSanu dokumenta. Rezga pamatliniju radiSanas solis 50 mm. Zimésanas laika

iestatit vai atsaukt piesaisti rezgim péc vajadzibas.

A : .. _ . D _ _
5. Lietojot riku | =4 (Polyline Tool), uzzimét Iinijas, kas sastav no taisniem nogriezniem péc dota

parauga. Pirms rika lietoSanas iestatit 3 pt Iinijas biezumu:

6. Pirmo objektu papildinat ar v&l diviem taisniem nogriezniem:

7. Lietojot riku T (Bezier Tool), uzzimét liniju, kas sastav no liektiem posmiem:

8. Uzzimét Iiju, kas sastav gan no liektiem, gan taisniem posmiem:
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9. Lietojot riku - (Shape Tool), parvietot objektu enkurpunktus péc dota parauga. Saja un

vairakos turpmakajos att€los ar partrauktu Iiniju paradita figtira pirms izmainam, ar nepartrauktu —

péc izmainam:

11. Pirmajai Iinijai dz&st vienu enkurpunktu, otrajai — divus:

gludajiem:
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14. Dubl&t otro un treSo objektu. Objektu kopiju liniju noformé&sanai lietot otas:

Property Bar x
g7 & &
\ / ‘/\\o\ [Artistic v]
M4 10,0 mm =
Property Bar x
bd 5| & & #
’Calligraphy v]
‘-—-_ﬂlzl
2 10,0 mm -

15. Ar brivi izvéletam otam, brivi uzzimét Iiniju, pieméram:

T~~~y 7

16. Lietojot riku o (Calligraphic), uzrakstit savu vardu, bet, lietojot riku 4 (Pressure) — sava

drauga vai draudzenes vardu. Uzrakstitos vardus brivi noformét, piemeram:

Je':gg's Svefeana

17. Lietojot paneli Insert Character un importét att€lus no bibliotékas Clpart, ievietot zZim&juma

vismaz desmit simbolus un attélus:
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18. Vienam no simboliem izveidot kopiju, kurai saraut saiti ar originalo bibliotekas simbolu un veikt

brivi izvélétas modificéSanas darbibas:

19. Saglabat zim&juma datn& darbs_05.cdr veiktas izmainas.

20. Aizvert zim&uma datni un lietotni.
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11.6 Teksta veidosana

11.6.1 Vingrinajums Nr.6

1.
2.

Atvert CorelDRAW lietotni.

Izveidot jaunu zim&juma datni ar vardu darbs_06, saraksta Create a New Document izvéloties
jauna dokumenta izméru ar vienu A4 formata horizontali novietotu lappusi. Ka mérvienibas
izveleties milimetrus. Pargjos parametrus atstat noklusétos.

Saglabat izveidoto zim&juma datni ar nosaukumu darbs_06.cdr sava darba mapé

(piem&ram, Vingrinajumi).

Izveidot vienkarsu vienrindas teksta objektu ,,CorelDRAW Graphics Suite X7” un noformét to
fonta Comic Sans MS treknraksta. Rakstzimju izmérs 48 pt, kontiirlinijas krasa melna, pildijuma
krasa oranza:

CorelDRAW Graphics Suite X7

Dublét teksta objektu Cetras reizes. Originalo tekstu atstat bez izmainam, bet kopijas modificét,
lietojot peli: pirmajai kopijai samazinat platumu, otrajai — augstumu, treso kopiju brivi saskiebt,
bet ceturto — pagriezt, pieméram:

CorelDRAW 6Graphics Suite X7
CorelDRAW Graphics Suite X7

CorelDRAW Graphics Suite X7

CorelDRAW 67

Vor g 22 2/ o s S/ A7

aphics Suite X7

Uzzimét astonsttri ar platumu un augstumu aptuveni 80 mm. Objektu noformét bez

pildijuma, 8 pt bieza kontiirlinija sarkana krasa.
Izvélaties riku | (Text tool) un tuvinat peles raditaju uzzimétajai figtrai, Iidz peles raditajs

maina izskatu uz 28], un izpildit peles kreisas pogas klikski:
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8. Izveleties rakstzimju fontu Arial, izméru 16 pt. Komandkarte Text
Properties/Paragraph izvéléties lidzinasanas veidu Force justify.
9. Izvélnes Left line indent un Right line indent noteikt teksta attalumu no laukuma malam 2 mm.

10. Ievadit tekstu ,,CorelDRAW”: un dubl&t ievadito tekstu tik reizu, lidz tiek aizpildits viss figtiras
laukums:

- elDRAWCor T )
elDRAWCorelDREAW
CorelDRAWCorelDRA °
WCorelDRAWCorelDRA Y
WCorelDRAWCorel DRAVY ™
Corel DRAWCorel DRAWC
orelDRAWCorel DRAWS j
orelDRAWCorelDRA 4
WCorel DRAWCoral j

el DR AW

11. Uzzimét rigki ar diametru 60 mm un vilnotu Iiniju aptuveni péc parauga:

12. Tzvélaties riku (Text tool) un tuvinat peles raditaju uzzimétajai figtrai, lidz peles raditajs

maina izskatu uz 2, un izpildit peles kreisas pogas klikski un aptuveni péc parauga ievadit
tekstus uz izveidotajam kontiiram.

13. Vilnotu liniju ar tekstu dublét uz 1&ju. Partraukt saiti starp vilnotu liniju un tekstu, izpildot
komandu Object /Break Text Apart. Vilpotu Itniju nodzgst.
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14. 1zveidot vienkar$u vienrindas teksta objektu ,,SIA TIkIs” vai Iidzigu péc savas izvéles un noformét

to brivi izveleta fonta, krasas un izméra, pieméram:

siA Tikls

15. Atlasit teksta objektu un, lietojot komandu Object / Break Artistic Texr Apart, partraukt saiti
starp rakstzrm&m.

16. Atlasit teksta objektu un, lietojot komandu Object / Convert to Curves rakstzimes parveidot par
Iinijveida objektiem.

17. Modificet Iinijveida objektus, lietojot visas ieprieks aplikotas metodes kontiirliniju, pildijumu,

izmé&ru, novietojuma u.c. parametru mainai, piem&ram:

I
(1}

18. Saglabat zim&juma datné darbs_06.cdr veiktas izmainas.

19. Aizvert zim&juma datni un lietotni.
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11.7 Specialo efektu lietoSana

11.7.1 Vingrinajums Nr.7

1. Atvert CorelDRAW lietotni.

2. Izveidot jaunu zim&juma datni ar vardu darbs_07, saraksta Create a New Document izvéloties
jauna dokumenta izméru ar vienu A4 formata horizontali novietotu lappusi. Ka mérvienibas
izveleties milimetrus. Pargjos parametrus atstat noklusétos.

3. Saglabat izveidoto zim&juma datni ar nosaukumu darbs_07.cdr sava darba mapé
(piem&ram, Vingrinajumi).

4. Uzzimét septinstaru zvaigzni un rinki ar dazadu krasu pildjjumiem (Saja vingrinajuma objektu

krasas brivi izveletas). [zveidot starp objektiem pareju septinos solos:

5. Izveidot pareju 20 solos starp diviem dazadu krasu burtiem ,,A” un uzzimét vilpotu liniju aptuveni

p€c parauga:

uﬂ&\x\unuuuuu

6. Noteikt parejai jaunu trajektoriju — uzziméto vilpoto Itniju:

7. Izveidot vienkarSu vienrindas teksta objektu ,,Vingrinajums” un noformét to brivi izvéleta fonta,

krasas un izmera, pieméram:

ViRgrindjams
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8. Ievietot tekstu apvalka jeb ,,aploksné”, brivi izvéloties apvalka stilu un novietojuma virzienu:

G ip@)omes

9. Uzzimét piecstaru zvaigzni ar dzeltenu pildijumu un zilu 2 pt kontiirliiju:

10. Dublét zvaigzni septinas reizes. Katrai zvaigznei pieskirt CorelDRAW lictotnes efektu ar brivi

izveletiem noformeSanas parametriem, pieméram:

BT K

4
m

Y
B
6 74

8

D

i

e pirmajai zvaigznei — Effects / Extrude...;

« otrajai zvaigznei — Effects / Contour/Outside contour/Mitered corners...;

o tresajai zvaigznei — Effects / Contour/Inside contour/Bevel corners...;
 ceturtajai un piektajai zvaigznei — Effects / Distort/Push and Pull distortion...;
 sestajai zvaigznei — Effects / Distort/Zipper distortion...;

 septitajai zvaigznei — Effects / Drop Shadow...;

 astotajai zvaigznei — Effects / Artistic Media / Brushes....

11. Uzzimé&t piecstaru zvaigzni un rinki ar dazadu krasu pildijumiem ta, lai rinkis atrastos virspuse:
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12. Dubl&t abus objektus Cetras reizes. Lietojot panela Pathfinder iespé&jas, katram no objektu pariem

veikt $adas apvienoSanas darbibas:

e pirma para objektus apvienot viena;

e otrajam parim virspus€ esoso objektu izcirpt no apakseja objekta;

o treSajam parim apaksa esoSo objektu izcirpt no virspusé esosa objekta;
e ceturtajam parim atstat tikai objektu kopgjo dalu;

piektajam parim objektu kop€jo dalu padarit caurspidigu:

L ats

2

13. Uzzim@t septinstaru zvaigzni un dubl&t to vienu reizi:

* %

14. Vienu zvaigzni brivi sadalit, lietojot dzéSgumiju, otro — nazi:

X %

15. Saglabat zim&juma datné darbs_07.cdr veiktas izmainas.

16. Aizvert zim&juma datni un lietotni.
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11.8 Slanu lietosana

11.8.1 Vingrinajums Nr.8

1.
2.

Atvert CorelDRAW lietotni.

Izveidot jaunu zim&juma datni ar vardu darbs_08, saraksta Create a New Document izvéloties
jauna dokumenta izméru ar vienu A4 formata horizontali novietotu lappusi. Ka mérvienibas
izveleties milimetrus. Pargjos parametrus atstat noklusétos.

Saglabat izveidoto zim&juma datni ar nosaukumu darbs_07.cdr sava darba mapé

(piem&ram, Vingrinajumi).

Mainit slana Layer 1 nosaukumu uz Logotipa pamatne.

Slant Logotipa pamatne uzzimét rinki, kuru noformét bez kontirlinijas. Ka rinka pildijumu
noteikt radialu krasu pareju no baltas krasas uz tumsi zilu.

Izveidot vienkarsu vienrindas teksta objektu ,,v€stures paligdisciplina” brivi izveleta fonta.
Noformét to bez kontiirlinijas ar sarkanu pildijumu.

Izveidot vienkarsu vienrindas teksta objektu ,,HERALDIKA” brivi izvEl&ta fonta. Noformet to bez
kontiirlinijas ar gaisi dzeltenu pildijumu.

Abus tekstus novietot aptuveni péc parauga (lietot iesp&ju ievietot tekstus apvalka jeb ,,aploksng€”).

Slani Logotipa pamatne aizslegt redigésanai:

Object Manager
L) Aﬁ 1 Pagel +
| [

e ““a  |ogotipa pamatne
B ]| Pagel
® & #I Guides
8 == 2 Logotipa pamatne
=

Izveidot jaunu slani un nosaukt to par Logotipa attéls 1. Import&t jaunaja zim&juma slani
att€lu Heraldic.Eagle.Coats.Of.Arms.3 no mapes Heraldic.Eagls. Simbolam saraut saiti ar
originalo bibliotékas simbolu, pieskirt tumsi zilu pildijuma krasu un samazinat ta, lai simbols
ietilptu logotipa, pieméram:
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Slani Logotipa attels 1 padarit neredzamu, t.i., paslépt.

Izveidot jaunu slani un nosaukt to par Logotipa attels 2. Importet jaunaja zim€juma slani
att€lu Heraldic.Eagle.Coats.Of.Arms.2 no mapes Heraldic.Eagls. Simbolam saraut saiti ar
originalo bibliotekas simbolu, pieskirt tumsi zilu pildijuma krasu un samazinat ta, lai simbols
ietilptu logotipa, pieméram:

12.
13.

Slani Logotipa attéls 2 padarit neredzamu, t.i., paslépt.

Izveidot jaunu slani un nosaukt to par Logotipa attels 3. Importét jaunaja zim&uma slani
att€lu Heraldic.Eagle.Coats.Of.Arms.1 no mapes Heraldic.Eagls. Simbolam saraut saiti ar
originalo bibliotekas simbolu, pieskirt tumsi zilu pildijuma krasu un samazinat ta, lai simbols
ietilptu logotipa, pieméram:

109



14. Izmantojot slanu redzamibas/paslépsanas ikonu ®1, v&lreiz secigi apliikot visus logotipa attelus
un dokumenta atstat redzamu tikai to slani, kas Skiet piemérotakais,
pieméram, Logotipa attéls 2.

15. Slani Logotipa pamatne atslégt redigéSanai.

16. Atlasit zim&uma redzamos slanus un pieskirt logotipam citas krasas, piem&ram:

Object Manager M

= 1 Pagel »
33; Logotipa attéls 2
B | Page1
* & P Guides
8 <=M Logotipa attéls 3

8 * =~ #l Logotipa attéls 2
@@ Heraldic.Eagle.Coats.Of Arms. ]
<= # Logotipa attéls 1
2 *— # Logotipa pamatne
B ¥ Ellipse - Fill: Fountain, Qutline:
A\ Artistic Text: Revue TL (Bol
2 Artistic Text: Revue TL (Bol

17. Saglabat zimgjuma datné darbs_08.cdr veiktas izmainas.
18. Aizveért zZim&uma datni un lietotni.
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